Proposta cursos 3r i 4t de primaria

Bloc 1: Cultura cientifica

1.1 Iniciacio a ’activitat cientifica

e Formulacié de preguntes investigables que focalitzin I'observacio i
I'experimentacio sistematica.

e Planificacié i realitzacié de recerques i experiments de poca complexitat i de
manera parcialment guiada, per aprofundir en diferents aspectes de la
metodologia cientifica com la justificacio de les hipotesis inicials, la identificacio
de variables rellevants i la comparacio de resultats per extreure’n conclusions.
[ESS]

o Reflexié sobre el tipus d’informacié que hem aconseguit, per valorar si és
concloent, si cal contrastar-la o ens en falta.

o Observacio6 detallada i mesura precisa amb instruments analogics i digitals sols
o combinats a diferents escales (lupa digital, peu de rei, bascula, material
volumeétric, dinamometre, bruixola...).

¢ Registre i representacié manual de dades de manera ordenada i precisa, per
prendre consciéncia de la importancia de I'analisi de les dades per identificar
patrons o canvis en el temps.

¢ Introduccio a la lectura d’escales i a la nocid d’incertesa en la mesura

o Us habitual del llenguatge cientific per descriure processos, resultats i
conclusions en formats comunicatius cientifics basics, com ara el diari de
camp, el quadern de laboratori, el poster cientific, I'informe...

e Exploracio de la relacié entre fendmens reals i representacions visuals o
simbodliques utilitzades en la ciéncia (convencions, representacions
prototipiques, diagrames...).

¢ Analisi de situacions de la vida quotidiana en qué la ciéncia i la tecnologia ens
ajuden a comprendre i millorar habits o processos. [ESS]

¢ Presa de decisions informades i basades en I'aplicacié del pensament critic, és
a dir, en l'aplicacio de criteris raonats.

¢ Reflexioé sobre les maneres com les societats hem anat construint el
coneixement cientific que tenim en I'actualitat.

e Valoraci6 dels avengos cientifics i tecnoldgics que han millorat la vida de les
persones en el seu context historic, amb especial atencio a la participacio de
dones i homes de diferents cultures i nivells socioecondmics, tant en el passat
com en el present.
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1.2 la vida al nostre planeta

Esser vius

Explicacio del procés de nutricio de les plantes relacionant les parts amb la
funcio. [ESS]

Relaci6 entre la captacio d’estimuls i el comportament i el creixement d’alguns
éssers vius. [ESS]

Diferenciacio dels dos tipus de reproduccié (sexual i asexual) [ESS]

Ecosistemes

Analisi de les relacions que s’estableixen en un ecosistema. [REPTES]
[ECOSOCIAL] [ESS]

Relaci6 entre els organismes i els components abiotics que conformen un
ecosistema proper. [REPTES] [ESS]

Deduccié de com els éssers vius amb la seva accid canvien el medi en qué
viuen. Distincié entre productors i consumidors. [REPTES]

Relaci6 entre les diferéncies individuals i les possibilitats de sobreviure.

Cos huma

Identificacio i interpretacio de les diferents transformacions d’aliments en
nutrients al llarg de 'aparell digestiu, alguns dels quals aconseguiran passar a
la sang i arribar a la cél-lula. [MATERIA] [ESS]

Identificacié de la necessitat de I'obtencié d’energia a través del sistema
respiratori i com arriba a la cél-lula.

Analisi de la funci6 del sistema circulatori en la distribuci6 de nutrients i oxigen i
recollida de substancies de rebuig a cada cél-lula fins que arriben a I'exterior
(sistema excretor). [ESS]

Relaci6 entre els sistemes. [ESS]

Reflexio sobre la relacio entre la ingesta d’aliment i aigua i I'activitat fisica
(equilibri entre el que entra i el que surt).

Analisi dels productes que consumim a partir de la informacié de les etiquetes.
[ECOSOCIAL] [REPTES] [MATERIA]

Analisi i diferenciacio de les possibles formes de descans.
Incorporacié d’accions de millora en la vida quotidiana. [CIVICA]

Identificacié de situacions que ens provoquen benestar i malestar, i dels motius
que fan que sigui aixi. [ESS]

Comunicacié de les propies emocions, necessitats, demandes i limits davant
situacions concretes. [REPTES]

Respecte, acceptacio i valoracié dels limits, les demandes i les necessitats
d’altres persones. [CIVICA]

Reconeixement dels elements que ens cal canviar per millorar el benestar fisic,
emocional i social.
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o Presa de decisions i accions que ens ajudin a millorar el benestar fisic,
emocional i social en els entorns quotidians. [CIVICA]

1.3 Matéria, forces i energia

Moviment i forces

o Descripcio en llenguatge cientific i mesura en unitats convencionals (cm/m) de
moviments amb trajectories, distancies recorregudes i velocitats diferents.
[ESS]

e Reconéixer la importancia del sistema de referéncia o un punt inicial comu i un
sistema de coordenades senzill per descriure i comparar
moviments./desplacaments. [ESS]

o Experimentacio amb diferents forces per contacte (tensié, vent...) o a distancia
(imants, forca electrostatica). [ESS]

o Observacio de la relacié entre la magnitud i direccio de les forces i la intensitat
del canvi de moviment o deformacio, d’acord amb diferents propietats de
I'objecte. [ESS]

e Experimentacié amb situacions en qué hi ha forces, perd no hi ha canvi de
moviment ni deformacié (equilibri). [ESS]

o Experimentacio i analisi de 'avantatge, en termes d’esfor¢g, que suposen les
diferents maquines simples en canviar la magnitud o direccié de la for¢a de
formes avantatjoses per a nosaltres. [ACTIVITAT CIENTIFICA] [ESS]

¢ Identificacié de mecanismes com ara maquines compostes de diferents
magquines simples encadenades. [PROJECTES]

e Observacio que la llum interacciona amb els objectes canviant el cami, cosa
que fa que es difongui al cel, es reflecteixi i refracti al mar i formi ombres que
canvien al llarg del dia i en les estacions. [REPTES]

e Analisi de processos d’atenuacio, reverberacié i aillament acustic amb diferents
materials.

o Observacié qualitativa (amb el sentit del tacte) i quantitativa (amb el
termometre) de la transferéncia d’energia en forma de calor entre objectes a
diferent temperatura. [ESS]

¢ Diferenciacié empirica de materials conductors i aillants de la calor.[ESS]

[MATERIA]

e Diferenciacié empirica de materials conductors i aillants de I'electricitat. [ESS]
[MATERIA]

¢ |dentificacié dels canvis en termes d’aprofitament i perdues d’energia.
[ECOSOCIAL]

e |dentificacié de propietats dels materials en fer alguna accio, en especial
interaccionant amb l'aigua: solubilitat, permeabilitat... [ESS]

e Comparacié entre l'aigua i d’altres materials en funci6 d’alguna propietat com
ara els punts de fusio i ebullicio, i relacionar-ne les propietats amb el fet que la
vida sigui possible a la Terra. [ESS]
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Reconeixement que un material pot estar format per substancies diferents, en
concret I'aigua de l'aixeta o del mar, i que segons quines es mesclin pot ser
que possibilitin la vida, i deduccio de la necessitat d’evitar-ne la
contaminacio.[ESS] [ECOSOCIAL]

Distincié entre una mescla heterogénia i una d’homogeénia (dissolucié, aliatge) i
entre una substancia pura i una mescla. [ESS]

Aplicacio de métodes per separar mescles heterogénies i homogénies (filtracio,
decantacid, evaporacio, cristal-litzacié, cromatografia, destil-lacio...), i
reconéixer que les substancies que les formaven no canvien, i que alguns dels
canvis son reversibles i d’altres no. [ESS]

Analisi dels canvis al llarg del cicle de I'aigua, diferenciant entre el cicle natural i
I'urba i identificant 'energia que es necessita perqué es produeixin o la que es
desprén en cadascun. [ESS] [ECOSOCIAL] [REPTES]

Explicitacié de raons sobre com és que, tot i que la quantitat d’aigua a l'univers
és sempre la mateixa, ens cal reduir-ne el consum i no embrutar-la (amb olis,
detergents...), i proposta d’accions per reduir-ne el consum i el nivell de
contaminacio. [ESS] [ECOSOCIAL]

Bloc 2: Tecnologia i digitalitzacio

2.1 Digitalitzaci6 de I’entorn personal d’aprenentatge

Seleccio6 raonada del dispositiu més adequat segons la tasca d’aprenentatge i
valoracié de criteris d’autonomia, funcionalitat i context educatiu.

Identificacié de les parts i funcions basiques de tauletes, ordinadors, cameres i
altres dispositius digitals disponibles a l'aula.

Utilitzacio funcional dels dispositius digitals amb actitud responsable,
col-laborativa i respectuosa amb les normes pactades.

Coneixement basic del funcionament del maquinari i del programari associat, i
foment de la iniciativa i 'autogestid.

Aplicacié d’habits de cura i manteniment dels dispositius per garantir-ne un us
compartit, segur, eficient i sostenible.

Cerca i contrast d’'informacio i identificacid de canals fiables.

Identificacié de les idees clau que es volen comunicar i del format més adient
d’acord amb criteris étics i de drets digitals.

Creacio guiada de continguts digitals diversos (presentacions, esquemes,
videos curts, enregistraments de veu...) per compartir i difondre coneixement
en relaciéo amb les nostres descobertes o propostes d’accié amb impacte.

Valoracié critica dels avantatges i limitacions dels recursos digitals com a
suport per aprendre, organitzar la informacié i comunicar.

Cerca guiada a partir de paraules clau, preguntes generadores i filtres senzills
en fonts seleccionades préviament pel docent, per contrastar informacid i
respondre preguntes investigables.
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Analisi critica de la informacio: identificar la font i el seu context, valorar-ne la
fiabilitat, contrastar la informacié amb altres fonts, diferenciar fets d’opinions i
valorar si la informacié és completa o falten punts de vista. [ESS]

Seleccio i classificacio de la informacio trobada comparant resultats entre
grups, debatent per qué uns sén més fiables, relacionant-ho amb la intencid i
els autors de les fonts d’informacio.

Us d’eines digitals per organitzar i representar informacions com a estratégia
de sintesi i estructuracié del coneixement.

Valoracié de la seguretat com un dret i una responsabilitat compartida en I'is
de les tecnologies a 'escola i a casa. [CIVICA]

Creacio i us de contrasenyes segures per protegir I'accés als entorns digitals,
amb consciéncia dels riscos de compartir dades personals.

Coneixement de practiques digitals segures aplicables en contextos escolars i
familiars.

Identificaci6 i proteccio de la propia identitat digital i comprensié de qué és una
petjada digital i com es pot preservar la privacitat.

Reconeixements de les opcions per denunciar possibles continguts inapropiats
i amenaces als drets personals.

Aplicacié de normes basiques de respecte i cortesia en entorns digitals
escolars a partir del modelatge de les docents.

Expressio escrita clara, adequada i respectuosa en entorns digitals, amb us
correcte del llenguatge i evitant missatges ofensius, discriminatoris o
inadequats al context.

Participacié empatica i col-laborativa en converses digitals, amb respecte pels
torns de paraula, escolta activa i actitud constructiva en la comunicacié.

Coneixement i exercici dels drets i deures digitals, com la privacitat, la llibertat
d’expressio i el respecte per la diversitat d’'opinions en la comunicacio en linia.
[CIVICA]

Us d’eines digitals per comunicar i compartir idees, descobertes i propostes,
amb valoracié critica del potencial de la comunicacio digital per aprendre,
col-laborar i conéixer diferents punts de vista.

2.2 Projectes de disseny i pensament computacional

Identificacié de les fases del pensament computacional en reptes simples:
aplicacio d’ordres i sequéncies basiques per a la resolucié d’'un problema
senzill. — Reconeixement de les fases en les quals s’ha dividit un procés o
problema quotidia per fer-lo més simple. [ESS]

Experimentacié amb tecnologies digitals programables senzilles (programacio
per blocs...).

Identificaci6 i aplicacio de les fases del pensament computacional en reptes
simples: descomposicio d’un repte en parts més senzilles, reconeixement de
patrons i elaboracio de seqliéncies per a la resolucié del problema o la creacio
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d’un producte.— Identificacié d’un procés o problema quotidia i descomposicié
en fases més simples. [ESS]

o Experimentacié amb tecnologies digitals programables prévies a la codificacié
algoritmica (programacié amb moviments/fletxes i colors...).

o Aplicacio de les fases del pensament computacional en reptes complexos:
descomposici6 del repte en parts més senzilles, reconeixement de patrons i
elaboracio de seqliéncies per a la resolucio del problema o la creacié d’'un
producte.

e Descomposicié d’'un procés o problema quotidia o abstracte en fases simples
com a estratégia de resolucio. [ESS]

¢ Identificar la recursivitat en diferents processos. [ESS]

o Experimentacié amb tecnologies digitals programables i reconéixer les
estructures algoritmiques basiques (sequencial, condicional, iterativa).

e Interpretacio i reproduccié de les accions (moviment, so...) a partir d’'ordres
sequencials programades per d’altres.

o Utilitzacié de materials, objectes, eines i recursos analogics i digitals
(plataformes digitals d’iniciacié a la programacié, robotica educativa...)
adequats per a la consecucié del projecte.

 Identificacio dels materials que formen part dels objectes. [MATERIA].

¢ Relacié de les propietats que tenen els materials amb els seus usos en els
objectes del nostre entorn. [MATERIA]

¢ Reconeixement dels objectes del voltant com ara tecnologies (analodgiques o
digitals, programables o no programables...) que hem dissenyat les persones
amb el proposit que serveixin per solucionar un problema o cobrir una
necessitat humana. [ESS]

e Reconeixement de les funcions que tenen les tecnologies de qué estem
envoltats.

e Us deines quotidianes (per exemple, tisores, tornavis, clau anglesa...) amb
suport i seguint normes basiques d’Us, higiene i seguretat. [ESS]

¢ Reconeixement de diferents eines digitals (els ordinadors, les impressores 2D i
3D, els robots...) i com ens poden ajudar a prototipar i materialitzar els nostres
prototips.

o Utilitzacio6 i seleccié de materials, objectes, eines (simuladors, editors de
programacio per blocs) i recursos analodgics i digitals (sensors i actuadors,
programes de disseny 2D i 3D...) adequats per a la consecucié del projecte.

e Experimentacio i comparacio de diferents materials quotidians (els plastics, de
construccio, metalls, papers, teixits, combustibles...) per a la seleccié del que
té les millors caracteristiques per al disseny d’un objecte. [MATERIA]

¢ Identificacié de materials (per exemple, plastic, metall...) en diversos objectes i
analisi de les similituds i diferéncies en I'Us.

o Analisi de diferents tecnologies senzilles que hem dissenyat les persones per
solucionar un problema o cobrir una necessitat identificant-ne la funcid, les
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parts, les formes i les funcions que tenen aquestes parts i els materials que
s’han utilitzat per construir-les. [ESS]

o Exploracio i representacio d’un objecte o sistema analdgic senzill incloent-hi la
descripcio de les seves parts, les formes, funcio i materials d’aquestes. [ESS]

¢ Identificacio i analisi de I'evolucié de diferents tecnologies amb la mateixa
funcié i classificacié d’aquestes, culturalment i historicament, i imaginar com
podrien ser en el futur. [LLICONS DEL PASSAT]

¢ Identificaci6 i representacié d’'un objecte o sistema analdgic (per exemple,
sequéncia d’operadors mecanics que combinen engranatges i molles), incloent-
hi la descripcio de les parts, les formes i els materials.

o Us deines especialitzades basiques (per exemple, tornavis, serjant o tenalles)
del taller amb supervisié i seguint les normes basiques d’Us, higiene i seguretat.
[ESS]

e Seleccionar i utilitzar amb suport i quan sigui necessari eines i recursos digitals
(ordinadors, programes d’edicié de video i imatge, les impressores 2D i 3D, els
robots...) que ens permetin desenvolupar el nostre projecte.

o Seleccid i utilitzacié de materials, objectes, eines (simuladors, editors de
programacio per blocs) i recursos analogics i digitals (sensors i actuadors,
programes de disseny 2D i 3D...) adequats per a la consecucié del projecte.

e Experimentacio, analisi i relacié dels usos que fem de materials quotidians (els
plastics, de construccid, metalls, papers, teixits, combustibles...) amb les seves
propietats i el seu impacte mediambiental. [MATERIA]

¢ Comparacio i identificacié de les similituds i diferéncies que tenen les
tecnologies més complexes en relacié amb com solucionen una necessitat o
problema (les parts que tenen, les formes i funcions d’aquestes parts i els
materials que han utilitzat per construir-les).

o Comprensio de I'impacte de les tecnologies en la societat, 'economia i el medi
ambient en diferents moments historics i diferents cultures. [LLICONS]

¢ Analisi i representacioé d’'un objecte analdgic o digital complex (per exemple,
amb circuits eléctrics), incloent-hi la descripcio de les parts, les formes, les
funcions i els materials. [ESS]

o Us de diferents eines especialitzades (per exemple, tornavis, serjant, serra de
ma, tenalles...) i identificar de quina manera cada una ens ajuda en el
desenvolupament/prototipatge del nostre projecte.

e Coneixement i aplicacio de les normes basiques d’us, higiene i seguretat per a
I'is d’eines. [ESS]

e Disseny i Us quan sigui necessari d’eines i recursos digitals (ordinadors,
impressores 3D, editors d'imatge...) que ens permetin desenvolupar el nostre
projecte.

e Aplicacié de manera guiada i col-laborativa de les fases del projecte de
disseny: empatitza, defineix, idea, prototipa i avalua. En el context de
desenvolupar una tecnologia que soluciona un problema.
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¢ Identificacio d’'un problema senzill i delimitacié de quina part concreta del
problema solucionarem de manera col-laborativa i guiada.

o Disseny d’'un prototip d’objecte analogic senzill i identificacié de les parts i quin
és el problema o necessitat que cobreix. [ESS]

¢ Avaluacié de la solucié provant la proposta per saber si funciona i plantejar
possibles millores.

e Comunicacio d’'una proposta de disseny als companys utilitzant diferents
formats (oral, escrit, maquetes...).

¢ Identificaci6 i aplicacio de les fases del projecte de disseny: empatitza, defineix,
idea, prototipa i avalua per donar resposta a una necessitat concreta. En el
context de desenvolupar un artefacte que soluciona un problema i justificar-ne
la necessitat.

¢ Identificacié d’un problema i delimitacié de quina part concreta del problema
solucionarem i justificacié6 amb arguments personals de la seva necessitat.
[ESS]

¢ Identificar quines limitacions de materials i eines tenim a I'abast per
desenvolupar el projecte utilitzant criteris personals i socials [ESS] [MATERIA]

e Comparacio de les idees de dissenys de tecnologies amb altres tecnologies.

¢ Prototipatge i materialitzacié de manera guiada d’un artefacte analogic, i
identificacio de les parts de qué esta format i la necessitat que cobreix.

o Disseny de diferents proves per avaluar les propostes, fer canvis i avaluar-ne la
millora. [ESS]

¢ Comunicacio de la proposta de disseny i les decisions preses a altres persones
utilitzant diferents formats (oral, escrit, amb taules, grafics, dibuixos, maquetes).

¢ Planificaci6 i aplicacio de les fases del projecte de disseny: empatitza, defineix,
idea, prototipa i avalua per donar resposta a una necessitat concreta. En el
context de planificar i desenvolupar un artefacte que solucioni un problema i
justificar-ne la necessitat.

¢ Identificacié d’un problema i delimitacié de quina part concreta solucionarem, i
justificacio de la seva necessitat amb els coneixements construits anteriorment
i els arguments personals. [ESS]

¢ Identificaci6 de les potencialitats i limitacions de material i eines que tenim a
I'abast per desenvolupar el nostre projecte utilitzant criteris étics, de valors, de
sostenibilitat... [ESS] [MATERIA]

o Analisi de diferents dissenys de tecnologies per identificar les caracteristiques
clau. [ESS]

e Prototipatge, prova, disseny i millora d’'una tecnologia analdgica o digital
senzilla i explicacio de les seves parts, de la funcié de cada pega i de la
necessitat de tot I'objecte. [ESS]

e Disseny i proves sistematiques i successives que permetin avaluar les
propostes per parts i en conjunt, i permetin fer canvis i optimitzar la solucio.
[ESS]
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Identificacié dels possibles canvis i millores per a I'optimitzacio del disseny fet.
[ESS]

Comunicar la proposta de disseny, les decisions preses i les experimentacions
fetes a altres persones utilitzant diferents formats (oral, escrit, amb taules,
grafics, dibuixos, maquetes, recursos digitals...).

Bloc 3: Societat i territoris

3.1 Reptes del mén actual

Distincié entre les estrelles, com el Sol, que sén productores de llum, i els
astres que la reflecteixen, com la Lluna i els planetes. [ENERGIA-LLUM]

Explicacio del dia i la nit per mitja de la rotacié terrestre al voltant del seu eix
cada 24 hores. El moviment aparent del Sol al cel és d’est a oest [ESS]

Explicacio de les estacions pel moviment de translacio de la Terra al voltant del
Sol. [ESS] [FORCES-MOVIMENT] [ENERGIA-LLUM] [LLICONS]

Identificacié que el sistema solar esta format pel Sol i una col-leccié d’objectes,
planetes, les seves llunes i asteroides, que es mantenen en oOrbita al voltant del
Sol per la seva forga d’atraccié gravitatoria sobre aquests objectes. [ESS]

Representacio dels moviments dels astres que conformen el sistema solar, i
I'explicacio dels eclipsis i de les estacions a partir d’aquests moviments. [ESS]

Explicacié de canvis a la superficie de la Terra deguts a agents externs i la
seva participacio en la formacié de roques sedimentaries. [ESS]

Identificacié de les causes que poden explicar canvis sobtats o molt lents a la
superficie de la Terra.

Explicitacié de possibles agents que fan que I'impacte al medi d’'un fenomen
geologic sigui més gran o petit.

Descripcio del paper de l'aigua en el modelatge del paisatge en les diferents
fases del seu cicle.

Reconeixement dels elements que ens permeten ubicar-nos i orientar-nos en
I'espai.

Identificacio dels punts cardinals. [ESS]
Comparacié dels elements propis dels mapes i els planols. [ESS]

Identificacid, en els diferents formats, dels elements que apareixen
representats.

Representacié euclidiana de I'espai amb I'Us correcte d’escales, llegendes i
punts cardinals.

Reconeixement de la necessitat d’organitzar i gestionar els territoris. [CIVICA]

Diferenciacié dels conceptes: barri, municipi, comarca, provincia, comunitat
autdnoma, pais, estat, continent. [ESS] [CIVICA]

Ubicacio de la residéncia i dels territoris viscuts i coneguts en aquests espais.
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Relacié entre aquests conceptes territorials, els serveis, els reptes demografics
i les identitats.

Analisi i creacié de mapes tematics que reflecteixin els reptes del territori.

Identificacié dels principals components de I'aire que ens envolta (nitrogen,
oxigen, didxid de carboni, vapor d’aigua), d’alguns fenomens meteorologics
(pluja, vent, boires...) que ocorren a les capes baixes i registre de dades
meteorologiques. [ESS] [MATERIA]

Descripcio dels aparells que s’utilitzen per mesurar la temperatura, la humitat,
la pressio atmosférica, la velocitat del vent, la precipitacié. [ESS]

Recollida sistematica de dades de temperatura, velocitat del vent, pressio
atmosférica, humitat i precipitacio.

Distincié entre temps atmosferic i clima. Principals caracteristiques climatiques
de les estacions. [ESS]

Diferenciacio dels sistemes per aconseguir aliments: recol-leccid, caca i
extraccio; agricultura i ramaderia extensives, intensives o industrials; intercanvi
i comerg. [ESS]

Valoracié de les implicacions de cada un d’aquests sistemes amb I'organitzacio
social, la relaciéo amb les altres espécies, I'impacte territorial, la despesa i
I'obtencié d’energia, i les relacions de sobirania o dependéncia alimentaria.

Comparacié d’aquests sistemes en diferents llocs i moments de la historia i en
I'actualitat, ubicant les relacions de desigualtat i injusticia del comer¢ i el
consum global. [ESS]

Valoraci6 critica del paper dels diners com a sistema de mediacio dels
intercanvis i en les desigualtats i injusticies a I’hora de cobrir les necessitats.

Reflexié sobre les implicacions personals, socials i mediambientals del model
consumista basat en la sobreproduccio.

Identificacié dels rols i estereotips dels personatges mediatics del seu entorn.
Relaci6é entre protagonistes i accions.

Analisi de la sobrepresentacié o la infrarepresentacio de génere, orientacié
sexual, colors de pell, formes de cos... en protagonistes.

Valoracid critica de les intencionalitats i els impactes d’aquests rols i
estereotips en nosaltres i en la societat. [ESS]

Valoracié d’accions i pactes per reduir la reproduccié d’estereotips de génere.

3.2 Lligons del passat

Identificacié de fets i esdeveniments segons la seva relacio temporal i la seva
rellevancia personal o historica en I'entorn proper.

Relacio entre fets i esdeveniments propers a partir de criteris temporals.
Ubicaci6 dels fets i esdeveniments en eixos cronologics digitals i analogics.

Ubicaci6 dels fets i esdeveniments en eixos cronologics i digitals, a fi de
construir la temporalitat historica. [ESS]
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o Reflexié sobre el concepte de temps historic: diferéncia entre passat, present i
futur; perioditzacié i importancia de situar els fets per entendre els canvis i
processos.

¢ Identificaci¢ i classificacié de diferents tipus de fonts histdriques: orals [58],
escrites i patrimonials. [ESS]

¢ Analisi guiada de fonts reals per interpretar informacio.
¢ Identificacid de canvis i continuitats en la historia local.

e Construcci6 de relats sobre la historia local: linies del temps, mapes
comparatius, videos o relats escrits.

o Reflexié sobre els elements que considerem patrimoni i la seva importancia en
la construccié de la memodria col-lectiva.

o |dentificacio de fets o desafiaments de la vida quotidiana de la localitat que
poden tenir origen o connexié amb diferents etapes de la historia. [REPTES]

o Reflexié sobre quins son els vestigis [0 fonts] que tenim d’altres époques, i
sobre el tipus d’informacié que en podem interpretar. [ESS]

e Formulacio d’hipotesis sobre com vivien les persones en aquella época i quina
relacié podem establir amb I'actualitat

e Cerca d’informacio i analisi de fonts diverses: textuals, visuals, orals,
patrimonials, visites o entrevistes.

¢ Creacio de relats historics amb formats diversos amb suport d’evidéncies.

¢ Reconeixement de totes les persones com a agents. Especialment, els infants,
com a agents que fan i transformen la historia i la societat. [ESS]

o Visibilitzacié de la diversitat de protagonistes historics, tant individuals com
col-lectius.

e Comprensi6 del passat, present i futur com a processos canviants, condicionats
per interessos, normes, decisions i relacions humanes, incorporant punts de
vista diversos i identificant imaginaris i estereotips limitadors.

e Connexio entre desigualtats i conflictes del passat i els desafiaments del
present.

e Projeccio de futurs possibles, en qué I'alumnat imagini i proposi accions per
avangar cap a una societat més justa i inclusiva.[CIVICA]

¢ Identificacié de les expressions artistiques com una manera d’expressar-nos i
reivindicar, per poder valorar-les i contextualitzar-les.

e Exploracio oberta i curiosa de propostes culturals diverses, fomentant la
indagacio, I'autoconfianga i el pensament propi.

e Interpretacio critica i emocional de manifestacions artistiques i identificacio de
valors, emocions i intencionalitats.

e Valoraci6 del patrimoni com a construccié col-lectiva, respectant-ne la
diversitat, els drets d’autoria i les tasques de conservacio.

¢ Reconeixement de la riquesa cultural de I'entorn i del mén, i fomentant el
respecte per les diferents formes de representar, sentir i entendre la realitat.
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¢ Identificacid d’elements del patrimoni natural i cultural de I'ambit local i
territorial. [ESS]

e Comprensio de la importancia del patrimoni i la cultura popular i tradicional com
a element clau per a la identitat col-lectiva, la memoria historica, la conservacié
de la biodiversitat i I'equilibri ecologic.

o Reconeixement dels problemes socials o socioambientals que posen en risc el
patrimoni, i de les iniciatives existents per a la seva proteccio. [REPTES]

o Reconeixement dels reptes i possibles futurs associats a aquest problema.

¢ Implicacié en accions concretes i projectes col-laboratius per enfrontar o
resoldre el problema en col-laboracié amb agents externs. [CIVICA]

3.3 Alfabetitzacio civica

e Diferenciacié dels conceptes: dret, deure, compromis i responsabilitat. [ESS]

o Reflexié sobre els drets i les responsabilitats que tenim a I'escola, a casa, al
poble o a la ciutat i a la societat.

e Valoraci6 dels drets i les responsabilitats que tenim en situacions de conflicte.

¢ Analisi d'un conflicte i dels diferents punts de vista, per buscar solucions
dialogades i étiques, i d’acord amb els compromisos presos.

¢ Identificacié dels costums i tradicions del calendari en 'ambit personal,
comunitari, escolar i global. [LLICONS]

e |dentificacid dels temes i les manifestacions transversals en les diferents
tradicions culturals.

e Valoracioé de les tradicions com a patrimoni immaterial. [LLICONS]

¢ Reflexié sobre les aportacions de les tradicions i el patrimoni immaterial en la
vida comunitaria i en 'ambit personal.

o Reflexié sobre els canvis i continuitats en les tradicions i el patrimoni
immaterial. [LLICONS]

o Reconeixement de la necessitat de les normes de circulacié per garantir la
convivéncia, la seguretat i el benestar.

¢ |dentificacio dels tipus diferents de senyals i dels agents a qui van dirigides.

¢ Reconeixement de les formes basiques de seguretat i el seu impacte en la
seguretat personal i de la resta d’'usuaris.

o Reflexié i posicionament en els debats locals sobre les politiques de mobilitat.

e Relacié entre les necessitats de la ciutadania, els serveis i les administracions
que els garanteixen.

o Ubicacio dels principals serveis de la localitat o la comarca, i la seva
funcionalitat.

¢ Reconeixement del funcionament del sistema d’'impostos, per entendre com
ens dotem d’aquests serveis publics de manera comunitaria. [ESS]

¢ |dentificacio de les principals entitats i administracions locals.

¢ Reflexié sobre els espais i mecanismes de participacié ciutadana. [ESS]
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3.4 Consciencia ecosocial

Reflexio sobre les diferéncies entre els canvis naturals i ciclics i els canvis
produits per les activitats humanes. [REPTES]

Valoracié dels efectes de les principals consequéncies del canvi climatic per a
les espécies que vivim a la Terra.

Valoracié de les propostes de mitigacio i adaptacio, en funcié dels seus efectes
ambientals i de la garantia dels drets humans de tota la poblacié. [ESS]
[REPTES]

Participacié en projectes i accions orientades a I'activisme climatic i a la
defensa de la justicia ambiental. [CIVICA]

Identificacio dels humans com una espécie que intervé en el medi a través de
la cultura. [REPTES]

Diferenciacio entre la transformacié i la degradacié dels ecosistemes.

Valoracié dels impactes de diferents activitats econdomiques i infraestructures
en el medi natural, en altres espécies i en la societat. [REPTES]

Analisi d’algun conflicte ambiental, proper, per valorar els projectes des de la
degradacio, la conservacio, la proteccio o la millora dels ecosistemes i de la
vida de la poblacié. [ESS] [REPTES]

Posicionament en algun conflicte ambiental proper que suposi adoptar habits
de vida més sostenibles i comprometre’s en la defensa de la justicia ambiental.
[CIVICA]

Identificacioé dels recursos naturals i les fonts d’energia que utilitzem en el
nostre dia a dia. [ENERGIA]

Valoracié de les implicacions i els impactes ambientals i socials dels
satisfactors de les nostres necessitats.

Diferenciacio dels recursos i energies renovables dels no renovables. [ESS]
[ENERGIA]

Identificacio de canvis que podem fer en el nostre dia a dia per tenir un consum
més responsable i sostenible, tant a I'escola com en altres ambits de la vida.

Participacié en entitats i campanyes per millorar el consum responsable de
recursos de la nostra localitat. [REPTES] [CIVICA]

Reconeixement del consum com una forma de participacio ciutadana a I'hora
de potenciar o mitigar estils de vida, models econdmics i impactes
socioambientals.

Comparacié dels impactes i implicacions socials i ambientals del consum de
productes de proximitat amb els que no ho sén, per a la poblacié consumidora i
per a la productora.

Valoracié del comerg de proximitat en el teixit social i economic, i reflexioé sobre
els serveis i els vincles que ofereixen.

Reflexid critica sobre les campanyes de foment del consumisme i les
dinamiques d’empreses multinacionals, valorant els impactes socials i
ambientals que generen.

Reconeixement dels drets que tenim com a consumidors i dels compromisos
que podem assumir com a ciutadanes i ciutadans.
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