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Imaginem que tenim els punts següents (1,-6), (2,-1.75), (4,2.19) i (7,5) i volem trobar la funció que millor s’ajusta. Les passes a seguir són les següents:
1. Accedim a la página del GeoGebra: https://www.geogebra.org
2. Cliquem a Comença a construir:
[image: ]
3. Introduïm els punts (vosaltres introduïu els del vostre experiment):
[image: ]
4. Cliquem als tres punts del menú horitzontal de la part inferior de la finestra:
[image: ]
[image: ]
5. Despleguem l’apartat d’estadística i baixem pel desplegable per seleccionar el tipus d’ajust que pensem que va millor per als nostres punts.
En l’exemple d’aquest tutorial escollirem ajustar els punts amb una funció logarítmica (però vosaltres haureu d’escollir la que millor s’ajusti al vostre experiment entre totes les possibilitats que hi ha).
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6. Introduïm els punts i el GeoGebra ens retornarà l’equació de la funció que més s’ajusta així com el seu gràfic.
[image: ]

[image: ]
7. Amb el botó dret del ratolí o clicant als tres punts podem canviar la configuració i fer que se’ns mostri l’equació de la funció a la representació gràfica (seleccionant Nom i valor al desplegable Mostra etiqueta)
[image: ]




8. Ja hem enllestit la feina! Ara desarem la representació gràfica de la nostra funció en format imatge per poder lliurar-la a la professora.
Per fer-ho anem al menú principal i cliquem a Exporta imatge. A continuació cliquem a Baixar (també tenim l’opció de baixar la imatge clicant a Descarregueu com a i clicar png).
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