m Generalitat de Catalunya
MY, Departament d’Educacio
i Formaci6 Professional

PRIMARIA: Sentit espacial

Consideracions generals

El desenvolupament del sentit espacial amb I'alumnat d’educacié primaria és cabdal per poder arribar a comprendre i apreciar els aspectes geométrics del mén que ens
envolta. Cal que I'alumnat aprengui a identificar, representar i classificar formes geomeétriques, aixi com a descobrir-ne propietats i relacions. Cal, també, que sigui capag de
descriure on es troba, aixi com on esta situat un objecte determinat, a la vegada que, si s’escau, hauria de poder realitzar i identificar moviments i transformacions. Finalment,
cal que I'alumnat hagi millorat la seva capacitat de visualitzacié i hagi adquirit I’habilitat de recérrer a I'is de models geometrics per tal de facilitar el seu propi treball en
relacido amb sabers d’altres sentits, com, per exemple, la disposicié d’elements de diferents formes per facilitar-ne el comptatge.

Aquest sentit ajuda a desenvolupar el pensament espacial, sobretot a les primeres edats; aspecte fonamental per a la resolucié de problemes en contextos que impliquin la
visualitzacid i la manipulacié d’objectes. També contribueix a fer que I'alumnat faci raonaments relacionals, inductius i deductius, aprenent a identificar relacions entre figures
i conceptes com la simetria, la congruencia... i estimular la creativitat en el procés de dissenyar, construir, imaginar, descriure i manipular figures.

El treball vivencial ha de constituir I'eix vertebrador de la proposta didactica que s’ofereixi a 'alumnat. Cal treballar, en la mesura del possible, de manera manipulativa i en
forma de taller, per tal que el cami cap a I'abstraccid i la creacié d’imatges mentals sigui més senzill. Aquesta forma de treballar, de manera practica, potencia la motivacié no
només per aquest sentit, sind per I'area de matematiques en general.

El sentit espacial es relaciona de manera profunda amb cadascun dels processos matematics de la manera segiient:

— Resolucid de problemes: A I’hora de resoldre problemes, el desenvolupament del sentit espacial és una eina fonamental per visualitzar i entendre les relacions espacials i les
propietats de les figures, usant models geometrics. Per exemple, en problemes on s’impliquen les idees d’area, perimetre, etc. 'alumnat ha de saber representar les situacions
en el pla i fer Us de sabers geometrics per trobar solucions. També contribueix al disseny d’estratégies de resolucid, que permet a I'alumnat identificar patrons o organitzar les
dades d’una manera estructurada, facilitant aixi I'eleccié d’estratégies adequades per resoldre problemes matematics més generals.

— Raonament i prova: El sentit espacial requereix que I'alumnat desenvolupi un raonament inductiu o deductiu per establir relacions entre els elements d’una figura, com ara
els angles, les linies paral-leles o les simetries, fomentant aixi I’habilitat d’argumentar i defensar les conclusions.

— Connexions: Les representacions geometriques ens permeten connectar amb altres parts de les matematiques i els models geometrics faciliten la comprensié d’alguns
sabers del sentit algebraic i numeric. A més, el sentit espacial esta estretament connectat amb el sentit de la mesura en el treball de sabers com les superficies, els perimetres
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i els volums de figures, les distancies o els moviments i transformacions, per exemple. Per altra banda, el sentit espacial permet establir connexions amb altres disciplines com
el medi natural i social (mapes, ombres, construccions, formes a la natura, simetries...), la tecnologia (muntatge i disseny d’itineraris en la robotica educativa...), I'art (pintura,
escultura...) i la vida quotidiana (disseny d’espais, jocs...) incidint aixi, de manera continuada entre I'alumnat, amb la idea que les matematiques sén presents en els diferents
ambits de la seva vida.

— Comunicacid i representacio: El sentit espacial ajuda I'alumnat a comunicar-se de manera més eficag, utilitzant representacions grafiques i visuals, fent que conceptes
abstractes siguin més comprensibles. Fomenta I'Us d’un llenguatge matematic especific, el qual es va fent necessari principalment per descriure. També aprén a traduir
problemes en representacions geometriques, cosa que l'ajuda a entendre millor les situacions i a presentar solucions de manera clara i estructurada.

Pel que fa a les destreses socioemocionals, la resolucié de problemes geometrics en grup fomenta la comunicacié i la cooperacié entre els nens i les nenes. Aixo pot ser util
per aprendre a compartir idees, escoltar els altres i arribar a consensos, competéncies socials i emocionals fonamentals en I'aprenentatge. A mesura que l'alumnat
aconsegueix resoldre problemes geometrics o compren conceptes dificils, guanya confianca en les seves habilitats matematiques. Aprofitant la naturalesa visual i concreta
que, entre altres caracteristiques, té la geometria, sovint proporciona una sensacié d’exit quan I'alumnat aconsegueix identificar formes o resoldre un problema. La possibilitat
d’utilitzar representacions geomeétriques concretes en la resolucié d’'un problema pot ajudar a reduir el risc de situacions de bloqueig, facilitant la fase d’abordatge dels
problemes a I'alumnat aixi com l'avaluacié de la solucié obtinguda, tot plegat des d’una perspectiva que li és més propera, proporcionant una sensacié de control sobre la
situacid que cal resoldre.

Es fonamental garantir una continuitat entre etapes, a I’hora de treballar el sentit espacial, per tal de garantir un aprenentatge progressiu i coherent. Uaprenentatge de la
geometria a I'educacié infantil es duu a terme a través de I'experimentacié directa i la descoberta, introduint les nocions geomeétriques de manera sensorial i manipulativa, a
través del treball de classificacions i comparacions de formes, aixi com dels conceptes relacionats amb l'orientacié espacial. Tots aquests aspectes s’han de tenir en compte al
primer cicle de I'educacidé primaria, per tal que hi hagi una coherencia entre etapes. Tot i que al llarg de la primaria els sabers es tracten progressivament de manera més
formal, no hem d’abandonar aquesta manipulacio iniciada a I'etapa anterior. També cal vetllar pel treball al tercer cicle d’educacié primaria, on hem d’aprofundir en la
identificacid, classificacié i construccié de formes geometriques de dues i tres dimensions, la interioritzacié del vocabulari geometric, el disseny i interpretaciéo de mapes i
planols, coneéixer els diferents tipus de transformacions geometriques, aixi com I'Us de la visualitzacié i models geometrics, per garantir una bona transicié cap a l'educacid
secundaria on els conceptes geomeétrics es fan més complexos i abstractes.

En el cas del treball de les formes geometriques, considerem que és fonamental, seguint la teoria de Van Hiele, distingir entre identificacid, classificacié i tecniques de
construccié. Per exemple, el cas de I’'hexagon regular es presenta al cicle inicial, a I'apartat d’identificacid, ja que es considera que és una figura facilment reconeixible per un
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infant d’aquesta edat, a través de les seves propietats visuals, especialment en comparacié amb triangles i quadrilaters. No obstant aix0, és probable que I'infant no sigui capacg

de classificar-lo adequadament, ja que aquest procés requereix una comprensiéo més profunda de les seves propietats.

Sabers del curriculum
1r-2n Primaria

Proposta 1r-2n

Sabers del curriculum
3r-4t Primaria

Proposta 3r-4t

Sabers del curriculum
5e-6e Primaria

Proposta 5e-6é

Formes geometriques de
dues o tres dimensions

Identificacié i classificacio
de formes geometriques
de dues dimensions en
objectes de la vida
quotidiana, tenint en

compte els seus elements.

Formes geomeétriques de
dues o tres dimensions

Identificacié de prismes,
piramides i cossos rodons
(cilindres, cons i esferes) en
objectes de la vida
quotidiana.

Identificacié de formes
geometriques de dues
dimensions, com per
exemple triangles,
rectangles, quadrats,
hexagons i cercles, en
objectes de la vida
guotidiana.

Identificacié de poligons en
les cares de prismes i
piramides, mitjancant
I'experimentacio, com per
exemple I'estampacio.

Classificacio de formes
geometriques de dues
dimensions en triangles,

Formes geométriques de
dues o tres dimensions

Identificacié i classificacio
de formes geométriques

de dues o tres dimensions

en objectes de la vida
guotidiana, atenent els
seus elements i les
relacions entre ells.

Formes geomeétriques de
dues o tres dimensions

Identificacié de formes
geometriques de dues
dimensions en diferents
posicions i en objectes de
la vida quotidiana, com per
exemple diferents tipus de
triangles i quadrilaters, aixi
com altres poligons i
cercles. [ESS] #ESPVM

Identificacié de cilindres,
cons, esferes, prismes i
piramides en diferents
posicions i en objectes de
la vida quotidiana.
H#ESPVM

Classificacio de triangles,
quadrilaters (quadrats,
rectangles, rombes,

Formes geomeétriques de
dues o tres dimensions

Identificacid i classificacid
de formes geométriques
en objectes de la vida
quotidiana en funcié dels
seus elements i les
relacions que hi ha entre
ells.

Formes geomeétriques de
dues o tres dimensions

Identificacié de formes
geometriques de dues i
tres dimensions en
objectes de la vida
quotidiana. [ESS]

Classificacio de formes
geometriques de dues i
tres dimensions atenent
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Introduccié d’estratégies i
tecniques de construccio
de composicid i
descomposicio de formes
geometriques senzilles
d’una, dues o tres
dimensions de manera
manipulativa.

rectangles i quadrats,
hexagons i cercles, atenent
si tenen costats, quants en
tenen i si sén iguals entre
ells. #ALG.PA

Tecniques de construccio
de formes geomeétriques
senzilles d’'una dimensio
(linies poligonals obertes i
tancades, linies corbes i
linies rectes) de manera
manipulativa.

Utilitzacio d’estrategies i
tecniques de construccio
de formes geométriques
de dues dimensions per
composicio i
descomposicid, a través de
materials manipulables,
instruments de dibuix
(regle i esquadra) i
aplicacions informatiques.

romboides i trapezis), aixi
com altres poligonsi
cercles, atenent

els seus elementsii les
relacions entre ells
(costats, vertexs,
diagonals, eixos de
simetria i tipus d’angles).
[ESS] #ALG.PA #ALG.RF

Classificacio de prismes,
piramides, cilindres, cons i
esferes atenent

els seus elementsii les
relacions entre ells (cares,
bases, arestes i vertexs) a
través de I'experimentacio.
#ALG.RF #ALG.PA

Identificacid de
caracteristiques
geomeétriques comunes
entre figures 3D.

Utilitzacio d’estrategies i
técniques de construccio
de figures geometriques
de dues dimensions per
composicio i
descomposicio, a través de
materials manipulables,
instruments de dibuix i
aplicacions informatiques
en un ambient de

Coneixenca de técniques
de construccio de formes
geometriques per
composicio i
descomposicio, amb
materials manipulables,
instruments de dibuix i

aplicacions informatiques.

els seus elements i les
relacions que hi ha entre
ells. [ESS] #ALG.RF #ALG.PA

Coneixenca i Us de
técniques de construccio
de figures geometriques
de dues i tres dimensions
per composicio i
descomposiciéo amb
materials manipulables,
retallant i enganxant.
#MES.ME
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Estrategies i tecniques de
construccié de triangles,
rectangles, quadrats,
prismes i piramides amb
materials estructurats.
[ESS]

Estrategies i técniques de
composicio i
descomposicido amb
material manipulatiu de
triangles, rectangles,
guadrats, hexagons i
cercles. #ESPVM H#ESP.MT

Estrategies i técniques de
construccid de cossos
rodons de manera
manipulativa a partir de
modelatges

amb plastilina. #ESPVM

Estrategies i tecniques de
construccié de prismes i
piramides amb material
manipulatiu. #ESPVM

resolucio de problemes.
#MES.ME

Realitzacié de
desenvolupaments plans
de prismes i piramides per
evidenciar les figures
geometriques que els
componen.

Transformacié de cossos
geometrics de tres
dimensions en d’altres
mitjancant la construccio i
fragmentacid o
transformant algun dels
seus elements (cares,
bases...). HESP.MT

Exploracié de diferents
desenvolupaments plans
de prismes, piramides,
cons i cilindres.

Reconeixement de la
disposicio de les cares d’un
prisma o piramide en el
seu desenvolupament, que
en possibilita la
construccio.

Coneixenca i Us de
tecniques de construccid
de figures geometriques
de dues dimensions amb
instruments de dibuix.
[AMP] #MES.ME

Coneixenca i Us de
técniques de construccio
de formes geomeétriques
de dues i tres dimensions
per composicio i
descomposicio, amb
aplicacions informatiques
com GeoGebra o Polypad,
entre d’altres. #MES.ME
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Introduccié del vocabulari
geometric basic en la
descripcid verbal dels
elements i les propietats
de formes geometriques
senzilles.

Reconeixement de les
propietats de formes
geometriques de duesi
tres dimensions explorant
amb materials
manipulables (mecanos,
tangram, jocs de
figures...) i també amb
eines digitals.

Incorporacio de vocabulari
matematic en la descripcid
dels elements de les figures
geometriques en la
conversa a l'aula. [ESS]
#MES.MA

Reconeixement de les
caracteristiques de figures
geometriques senzilles de
dues dimensions (si té
costats, nombre de costats,
si té angles rectes) i tres
dimensions (cares planes o
corbes) amb materials
manipulables (mecanos,
tangram, capses, jocs de
figures o d’altres) i també
amb eines digitals.

Us del vocabulari
geometric en la descripcié
verbal dels elements i les
caracteristiques de formes
geometriques.

Experimentacié amb les
propietats de formes
geometriques de dues i
tres dimensions amb
materials manipulables
(quadricules, geoplans,
policubs...) i també amb
eines digitals (programes
de geometria dinamica,
realitat augmentada,
robotica educativa...).

Us del llenguatge
matematic en la descripcid
dels elements de les
figures geometriques.
#MES.MA #MES.ME

Us del llenguatge
matematic en la descripcid
de les caracteristiques de
les figures geometriques
de dues i tres dimensions.
#MES.MA #MES.ME

Construccio del concepte
d’angle com a giricoma
espai entre dues
semirectes d’origen comu
a través del movimentila
representacio. #MES.MA

Experimentacié amb les
propietats de figures
geometriques de dues i
tres dimensions a través
de materials manipulables
(fulls amb tramat
quadriculat, geoplans o
policubs, entre d’altres) i
eines digitals, per establir
relacions geometriques
entre els objectes. [ESS]
Experimentacié amb
poligons concaus i

Domini del vocabulari
geometric en la descripcié
verbal dels elements i les
propietats de formes
geometriques.

Aprofundiment en les
propietats de formes
geometriques
transformant-les, a partir
de materials manipulables
(quadricules, geoplans,
policubs...) i també amb
eines digitals (programes
de geometria dinamica,
realitat augmentada,
robotica educativa...).

Domini del llenguatge
matematic en la descripcid
dels elements de les
figures geomeétriques.
[ESS] #MES.MA #MES.ME

Adquisicid i bon us del
llenguatge matematic per
expressar amb correccid
raonaments en situacions
o problemes geometrics.
#MES.ME #ALG.RF

Consolidacié del concepte
d’angle com a giricoma
espai entre dues
semirectes d’origen comu
a través del movimentila
representacio. #MES.MA

Exploracié de les
propietats de figures
geometriques
transformant-les i
avancant en classificacions,
tenint en compte criteris
inclusius, a partir de
materials manipulables i
amb eines digitals. [ESS]
#MES.ME
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convexos per identificar-ne
propietats.

Experimentacié amb les
propietats dels
quadrilaters per a la seva
classificacié, segons el
paral-lelismeila
perpendicularitat entre
costats. #ESPVM

Experimentacié amb els
eixos de simetria dels
poligons per a la seva
classificacié. #ESPVM

Us de la classificacié de
triangles, segons els angles
i els costats, perala
resolucio de problemes.
#MES.ME

Aprofundiment en la
classificacié dels
quadrilaters segons criteris
de paral-lelisme dels
costats: paral-lelograms
(quadrats, rombes,
rectangles i romboides) i
no paral-lelograms
(trapezis i trapezoides).
#ESPVM

Estudi i aprofundiment
dels poligons regulars i
irregulars en un ambient
de resolucié de problemes.
HESPVM

Estudi i aprofundiment
dels eixos de simetria de
poligons en un ambient de
resolucid de problemes.
H#ESPVM

Identificacidé de la rad
constant, T, entre la
longitud de la
circumferéncia i el seu
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diametre. #MES.ME
HALG.RF

Localitzacio i sistemes de
representacio

Descripcio de la posicid
relativa d’objectes en
I'espai amb relacié a un
mateix amb el vocabulari
adequat (a dalt, a baikx,
davant, darrere, entremig,
a prop, lluny...) i també
de dos objectes entre si
(junts, separats, un sobre
I'altre, etc.), en situacions
d’interpretacid de
moviments.

Representacio i elaboracid
d’itineraris senzills amb
referents de I'entorn
propetr.

Localitzacio i sistemes de
representacio

Descripcio de la posicio
relativa d’objectes en
I'espai amb relacié a un
mateix, fent us del
vocabulari adient (a dalt, a
baix, davant, darrere,
entremig, a prop, lluny...).
[ESS]

Descripcio de la posicid
relativa de dos objectes
entre si (junts, separats, un
sobre l'altre, etc.), en
situacions d'interpretacié
de moviments.

Realitzacid d’itineraris amb
el propi cos a partir de les
instruccions donades. [ESS]
H#ALG.PC

Representacié i elaboracid
d’itineraris senzills amb
referents de I'entorn
proper, codificant el
recorregut amb simbols i
introduint elements
quantitatius com per

Localitzacio i sistemes de
representacio

Descripcio de la posicid
relativa d’objectes en
I'espai o representacions
d’aquests, utilitzant
vocabulari geometric
adequat (paral-lel,
perpendicular, oblic, dreta,
esquerra, etc.).

Descripcid i interpretacio
de moviments, amb
relacié a un mateix o a
altres punts de referencia,
utilitzant vocabulari
geometric adequat.

Interpretacio d’itineraris
en planols fent servir
suports fisics i virtuals.

Localitzacio i sistemes de
representacio

Descripcio de la posicid
relativa d’objectes en
I'espai o representacions
d’aquests, utilitzant
vocabulari geometric
adient (paral-lel,
perpendicular, oblic, dreta,
esquerra, etc.). #MES.ME
#MES.MA #NUM.QU

Descripcid i interpretacio
de moviments, amb relacié
a un mateix o a altres
punts de referéncia,
utilitzant vocabulari
geometric adequat. [ESS]
HESPVM

Interpretacio d’itineraris
en planols fent servir
suports fisics i virtuals,
identificant-hi elements
coneguts. [ESS] #ALG.PC

Localitzacio i sistemes de
representacio

Domini en la localitzacid i
desplacaments en planols i
mapes a partir de punts de
referéncia (inclosos els
punts cardinals),
direccions i calcul de
distancies (escales).

Disseny i interpretacio de
planols amb suports fisics i
virtuals usant un
vocabulari adient.

Localitzacio i sistemes de
representacio

Interpretacio de planols
per conéixer i identificar
elements de I'entorn a
partir de punts de
referencia. [ESS] #ESP.VM

Us dels punts cardinals per
a la interpretacio de
mapes en la identificacio
d’indrets i itineraris.

Localitzacié d’objectes en
planols i mapes,
representats a partir de
coordenades cartesianes.

Obtencié aproximada de
distancies a partir de la
interpretacio de I'escala de
planols i mapes.#MES.ER
#NUM.QU #NUM.RP

Disseny i interpretacio de
planols amb suports fisics i
virtuals usant el llenguatge
geometric adequat a cada
situacio (indicar una
direccid, explicar un
recorregut o orientar-se a
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exemple el nombre de
passes. #HNUM.QU
#MES.ME #ALG.PC

Disseny d’itineraris a peu,
mitjans de transport o
robots educatius que
compleixin condicions
determinades (per
exemple, el més curt) i
introduint elements
quantitatius. #MES.ME
#MES.ER #NUM.QU
#ALG.PC

I'espai, per exemple). [ESS]
H#MES.ER #ALG.PC
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Moviments i
transformacions

Construccié de figures a
partir de moviments, girs,
fent simetries,
superposant figures per
comprovar semblances,
diferencies, encaixos, fer
noves agrupacions, etc.

Moviments i
transformacions

Construccio de figures de
dues dimensions a partir de
simetries amb miralls. [ESS]
HESP.FG

Complecid d’una figura per
simetria a partir de la seva
meitat.

Construccio de figures de
dues dimensions
reproduint figures en
posicions de gir. [AMP]

Comparacio de figures per
superposicio. #MES.ER

Moviments i
transformacions

Identificacié de figures
transformades mitjancant
translacions, girs
ampliacions/reduccions i
simetries en elements de
I’entorn que ens envolta.

Generacié de figures
transformades a partir de
simetries i translacions

Moviments i
transformacions

Identificacié de figures
transformades fent
translacions, girs, simetries
amb miralls, ampliacions i
reduccions en elements de
I'entorn. [ESS] #ESP.FG

Reproduccié de figures
amb material manipulable
a partir de models a escala
o instruccions verbals.
HALG.MM

Reproduccié de figures
senzilles equivalents o
semblants en diferents
mides, fent servir material

Moviments i
transformacions

Identificacié de figures
transformades a partir de
girs, translacions, simetries
i patrons inicials, i també
fent una prediccié dels
resultats en elements de
I'entorn que ens envolta.

Generacié de figures
transformades a partir de
patrons inicials i fent una
prediccid del resultat.

Moviments i
transformacions

Identificacié de figures
transformades a partir de
translacions, simetries, girs
d’angles facilment
reconeixibles (30°, 45°,
60°, 90° i multiples de 90°)
de patrons inicials,
treballant la idea de figura
congruent (mateixa mida i
forma). [ESS] #ESP.FG

Prediccid dels resultats en
una figura després
d’aplicar-li moviments o
transformacions en el pla.
HALG.PA

Identificacié de figures
combinant diferents
transformacions de
patrons inicials, treballant
la idea de figura congruent
(mateixa mida i forma) i
també fent una prediccio
dels resultats. [AMP]
HALG.PA

Generacié de figures
transformades, mitjangant
simetries, girs, translacions
i combinant diferents

10
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d’un patré inicial, i

prediccid del resultat.

manipulable com els blocs
geometrics.

Dibuix d’ampliacions,
reduccions i deformacions
de figures amb fulls de
trama quadriculada o
isometrica. #ESP.FG
HALG.MM

Observacid i creacid de
patrons repetitius (frisos i
mosaics) a partir de
I'aplicacio de simetries i
translacions a la figura
base. HESP.FG #ALG.PA

Generacié de figures
transformades de dues o
tres dimensions a partir de
simetries, girs i
translacions d’una figura
inicial i prediccio del
resultat. [ESS] #ESP.FG
#ALG.RF

Identificacid de figures
semblants, generacio
d‘altres a partir de patrons
inicials i prediccié del
resultat en situacions de la
realitat propera.

transformacions a partir de
models o patrons en fulls
de trama quadriculada i
isometrica. [ESS] #ESP.FG

Reproduccié de figures en
dues dimensions en
posicié de gir respecte
d’una figura original.

Creacidé de mosaics amb
material manipulable,
identificant els diferents
moviments en el pla.

Prediccid del resultat de
figures transformades a

partir de patrons inicials.
HESP.FG #ALG.PA

Identificacié de figures
semblants com aquelles
que conserven la forma.
#MES.ME #ALG.RF

Generacié de figures
semblants a partir de
patrons inicials i prediccio
del resultat. #MES.ME
#ALG.RF #ESP.FG
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Raonament, modelitzacié
i visualitzacié geomeétrica

Utilitzacié de models
geometrics en la resolucio
de problemes relacionats
amb els altres sentits.

Reconeixement de
I'entorn a través de les
relacions geometriques.

Reconeixement i
representacié d’una figura
en tres dimensions a
partir d’una fotografia o

Raonament, modelitzacid i
visualitzacio geomeétrica

Utilitzacié de models
geometrics en la resolucio
de problemes relacionats
amb els altres sentits. [ESS]
#NUM.QU

Reconeixement de formes,
simetries i altres propietats
i relacions geometriques a

I'entorn. #HESP.FG

Complecid de la superficie
d’una figura a partir de les
parts que la componen
amb material manipulatiu,
com ara tangrams o blocs
geometrics. #ALG.RF

Us del dibuix matematic
per identificar i mostrar
idees o relacions
geometriques de I'entorn.
[ESS]

Construccio d’estructures
en tres dimensions a partir
de la visualitzacio de la
seva fotografia, fent servir

Raonament, modelitzacio
i visualitzacié geometrica

Identificacié de models
geometrics en la resolucio
de problemes semblants.

Reconeixement de
relacions geometriques en
I'art, les ciencies i la vida
quotidiana.

Aplicacid d’estrategies en
el calcul de perimetres de
figures planes,
utilitzant-les en la

Raonament, modelitzacié
i visualitzacio geometrica

Identificacié de models
geometrics en la resolucié
de problemes. [ESS]
#NUM.CO #NUM.SO
#ALG.MM

Reconeixement de
relacions geometriques
(paral-lelisme,
perpendicularitat, simetria
i d’altres) en l'art, les
ciénciesila vida
quotidiana. #ESP.FG

Us del dibuix o la
fotografia matematica per
identificar i mostrar idees
o relacions geometriques
de l'entorn.

Aplicacid d’estrategies en
el calcul de perimetres de
figures planes,
utilitzant-les en la

Raonament, modelitzacio
i visualitzaciéo geometrica

Posada en practica de
models geomeétrics en la
resolucid de problemes
relacionats amb els altres
sentits matematics.

Identificacié de les idees i
les relacions geometriques
en l'art, les ciéncies i la
vida quotidiana.

Aplicacio d’estrategies per
al calcul d’arees i
perimetres de figures

Raonament, modelitzacid
i visualitzacié geomeétrica

Posada en practica de
models geometrics en la
resolucid de problemes
relacionats amb els altres
sentits matematics.
#NUM.SO #ESPVM

Identificacié de les idees i
les relacions geomeétriques
en l'art, les ciéncies i la
vida quotidiana: enrajolar,
dibuixar en perspectiva,
pintar una habitacid,
construir objectes,
classificar elements de la
natura, entre d’altres.
HESP.FG #SOE.CE

Us de la fotografia

matematica per identificar
i mostrar idees o relacions
geometriques de I'entorn.

Aplicacio d’estrategies per
al calcul d’arees de
rectangles, quadrats i
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fent una prediccié de la
part oculta d’un cos.

blocs de construccié o
cossos geométrics. #ESP.FG

resolucié de problemes de
la vida quotidiana.

Us de punts de referéncia
per indicar una posicio o
bé un desplagament fet en
un context conegut.

resolucio de problemes de
la vida quotidiana.
NUM.SO #MES.ME H#ESP.FG

Us de punts de referéncia
per indicar una posicid o
bé un desplagament en un
context conegut, utilitzant
eixos de coordenades o
altres codis. [ESS] #ESP.LS
#ALG.PC

Descripcio de figures des
del punt de vista frontal,
lateral i zenital. #ESP.FG

planes en situacions de la
vida quotidiana.

Representacio de
recorreguts dels quals es
té una vivencia personal.

triangles mitjancant la
descomposicio i de
perimetres de figures
planes en situacions de la
vida quotidiana. [ESS]
#NUM.SO #MES.ME
#MES.MA HESP.FG

Reconeixement de la
diferencia entre l'area i el
perimetre d’una figura, aixi
com de les relacions entre
aquests conceptes (figures
isoperimetriques i figures
amb arees iguals). [ESS]
#NUM.SO #MES.ME
#MES.MA #ESP.FG

Calcul d'arees de poliedres
a partir dels
desenvolupaments plans.
[AMP] #MES.ME #ESP.FG

Representacié de
recorreguts dels quals es
té una vivencia personal:
recordant els recorreguts,
representant elements
coneguts, Us de mapes en
sortides... #MES.ME
#HESP.LS

Representacio de la planta,
algat i perfil de figures
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Representacio d’un espai
conegut de manera que
es pugui identificar.

Reconeixement d’objectes
des de diverses
perspectives.

Composicid i
descomposicid de figures
manipulant-les.

Representacio d’un espai
conegut amb diferents
elements (capses, peces de
fusta o objectes de creacid
propia) o amb dibuixos, de
manera que es pugui
identificar. #ESP.FG

Descripcio de figures
senzilles des del punt de
vista frontal, lateral i
zenital.

Composicid de figures
senzilles construides amb
cubets a partir de la seva
representacio per capes o
pisos.

Descripcio i representacié
de figures senzilles,
construides amb cubets,
per capes o pisos.
Composicid i
descomposicio de figures
fent servir materials
manipulatius (tangram,
mosaics o blocs
geometrics).

Us de les visualitzacions
dels moviments d’un cos
per identificar una figura,
raonant els resultats
obtinguts.

Descripcié d’'una forma en
3D, a partirde la
informacio parcial que ens
donen les diferents cares.
HESP.FG

Identificacid dels poligons
gue es poden obtenir en
resseguir les cares, si fem
girar un prisma o una
piramide, raonant els
resultats obtinguts.
HESP.FG

Elaboracié de conjectures
sobre propietats
geometriques, utilitzant
instruments de dibuix
(compas i transportador
d’angles) i programes de
geometria dinamica.

Modificaciéo mental d’'un
cos o d’una figura quan
fem prediccions sobre el
resultat.

construides amb cubets.
HESP.FG

Construccio de figures
senzilles amb policubs, a
partir de les vistes: planta,
alcat i perfil. [AMP]
HESP.FG

Estudi de propietats
geometriques a partir de
construccions senzilles de
poligons amb GeoGebra.
[AMP]

Descripcio de la forma
resultant, després d’aplicar
mentalment una
transformacio (gir o
deformacid) a una figura
inicial
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