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Blocs de sabers

Comptatge
Sabers

Us d’estratégies variades de comptatge, recompte sistematic i adaptacié del comptatge a la mida
dels nombres en situacions de la vida quotidiana, amb quantitats de fins al 9 999.
A. Seleccio d’estratégies de comptatge en funcié de la mida de la col-leccié d’objectes.
#EST.DI
B. Us del model rectangular de fileres per columnes com a estratégia de recompte. [ESS]
#MES.ME #ALG.MM #ESP.VM
C. Us del sentit multiplicatiu de la combinatoria com a pas previ del diagrama d’arbre per al
comptatge en situacions senzilles. #ALG.PC
D. Us d’agrupaments de diferents quantitats per facilitar el comptatge en situacions de la vida
quotidiana. #EST.DI
E. Domini dels beneficis de I'is d’agrupacions de 10, 100 o 1 000 elements com a unitat per
al comptatge, per millorar I'eficiéncia. [ESS] #NUM.EF
F. Comptatge de manera ascendent i descendent emprant fraccions senzilles (meitats,
quarts, tercos...) i utilitzant diferents representacions, com ara la recta numeérica o material

manipulatiu.

Descripcio i orientacions

Aquest primer bloc de sabers recull la necessitat que I'alumnat desenvolupi el sentit numéric a
partir del comptatge. L'objectiu principal és que els nens i nenes desenvolupin habilitats per cercar,
identificar i emprar diferents estratégies per comptar, de manera sistematica, una col-leccié
d’objectes, al mateix temps que es prioritza I'is d’agrupacions de deu en deu, per facilitar aquesta
tasca. Es important que I'alumnat detecti la necessitat de comptar i de trobar estratégies de
comptatge que li facilitin la tasca i que pugui aplicar en diverses situacions de la vida quotidiana.

El saber #34.NUM.CO.B s’ha considerat essencial en aquest cicle, ja que el model rectangular de
fileres per columnes servira com a representacié per introduir i comprendre les taules de
multiplicar. Es desenvolupa aixi el pensament multiplicatiu, un saber clau en aquest cicle de
primaria.

També s’ha considerat essencial en aquest cicle el saber #34.NUM.CO.E, perqué les poténcies de
10 no només milloren I'eficiéncia i la precisié en el comptatge, sind que faciliten el calcul mental i
reforcen la comprensié del sistema de numeracié de base 10.

Els sabers de comptatge en els cursos de tercer i quart d’educacié primaria tenen connexions
directes amb el sentit estocastic, especialment a I'hora d’agrupar i comptar dades per distribuir-les,
i amb el sentit algebraic, quan es tracta de fer servir el model rectangular de fileres per columnes
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com a model matematic i com a exemple de combinatdria amb I'objectiu de desenvolupar el
pensament computacional.
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Recursos i activitats

Saber #34.NUM.CO.A: Seleccio d’estrategies de comptatge en funcié de la mida de la col-leccié

d’objectes. #EST.DI

Comptem

Curs: 4t

Eixos

Resolucié de problemes (CE 2)
Raonament i prova (CE 4)

Font: Canva

Breu descripcié de I'activitat

L'activitat consisteix a comptar una quantitat significativa de diners de joguina (monedes i bitllets)
mitjancant el treball cooperatiu i I'is d’estratégies d'organitzacié i recompte. Es recull tot el
material de monedes i bitllets de joguina disponible a I'escola i es reparteix entre els diferents
grups, barrejant els valors perquée cada grup hagi d’afrontar un recompte divers.

En una primera fase, es dona temps a cada grup perqué s’organitzi lliurement i comenci el
recompte. Posteriorment, s’atura l'activitat per fer una conversa col-lectiva en qué els grups
expliqguen com pensen abordar la tasca i com s’organitzaran. El docent guia aquesta conversa
amb preguntes com ara:

- Com agrupareu el material?

- Com sabreu que no us equivoqueu?

- De quina manera podem verificar, entre companys o0 amb I'ajuda del docent, que el
recompte és correcte?

- On anotareu els resultats parcials que aneu trobant?

- Com arribareu al resultat final?

A partir d’'aquesta posada en comu, apareixen diverses estratégies de recompte que es recullen a
la pissarra, com ara:

- Fer agrupacions (de 5, de 10, de 20...)

- Organitzar les monedes o bitllets en piles amb la mateixa quantitat o algada.

- Comptar quantes monedes hi ha de cada valor i multiplicar pel valor corresponent.

- Repartir el material entre els membres del grup, registrar els valors en una taula comuna i
sumar els resultats al final.
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Un cop cada grup ha fet el seu recompte, es reorganitza el material: s’ajunten totes les monedes o
bitllets del mateix tipus i es redistribueixen els valors entre els grups, de manera que cada grup es
fa carrec d’'un unic tipus de moneda o bitllet. En aquesta segona fase, es convida l'alumnat a
reutilitzar i perfeccionar les estratégies que han sorgit en la conversa inicial, afavorint aixi la
transferéncia i la consolidacio dels aprenentatges.

Material: Monedes i bitllets de joguina.

Justificacio:

A l'aula, es poden aprofitar situacions quotidianes per plantejar reptes de recompte que permetin a
'alumnat desenvolupar estratégies eficients i compartir maneres diverses de raonar. Preguntes
com ara com podem estimar quants alumnes hi ha a I'escola, quants fulls hi ha en una pila o
quants cigrons hi ha en un quilo exemplifiquen situacions reals en qué cal organitzar el recompte
per no equivocar-se.

Com podem saber de manera aproximada quants alumnes hi ha a I'escola?
- Més o0 menys hi ha 25 alumnes a cada aula i podem comptar de 25 en 25. A més sabem
que 4 vegades 25 fan 100, i encara sera més facil.

Quants fulls hi ha a una pila de fulls?
- Comptem uns quants mirem quina algada fan, i fem piles de la mateixa algada.

Quants cigrons hi ha en un quilo de cigrons?
- Per no descomptar-nos fem grups de 10.
- Podem comptar una part (100 grams, un got ple...) i multiplicar per 10 o pel nombre de
gots.

Aquestes situacions posen de manifest la necessitat de fer agrupacions, comptar per blocs (de 10
en 10, de 25 en 25, etc.), mesurar una part i extrapolar el resultat, o bé utilitzar referéncies
conegudes per simplificar el calcul. L'activitat de recompte de monedes i bitllets permet traslladar
aquestes idees a un context manipulatiu, facilitant la comprensié del valor posicional, de les
agrupacions i de les primeres estratégies multiplicatives.

Des del punt de vista competencial, I'activitat afavoreix el desenvolupament de la CE 2, ja que
lalumnat ha d’emprar estratégies i formes de raonament diverses per resoldre un problema,
explicar el procés seguit i verificar el resultat. Alhora, també contribueix a la CE 4, en tant que
permet descriure rutines i procediments pas a pas, tant en situacions d’aula com en contextos de
la vida quotidiana.

Finalment, el paper del docent és clau per detectar oportunitats d’aprenentatge, dotar-les
d’intencionalitat didactica i afavorir que I'alumnat construeixi coneixement a partir de I'experiéncia,
la reflexié compartida i la comunicacio de les estratégies d’'un mateix.
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Comptem a un cop d’ull

Curs: 3r

Enllag: Banc de recursos [ABEAM]

Eixos

Connexions (CE 5)
Comunicacio i representacio (CE 6)

Font: Jo Boaler

Breu descripcid de I’activitat

Es presenta a I'alumnat una imatge amb una col-leccié d’elements disposats de manera que
permeti aplicar diverses estratégies de comptatge (agrupaments regulars, subititzacié parcial
(comptatge a cop d’ull), recompte per files o columnes, etc.). La imatge ha de facilitar que es pugui
determinar el nombre total d’elements sense necessitat de comptar-los d’un en un.

L'alumnat s’organitza en parelles, amb I'objectiu d’afavorir la conversa matematica i la presa de
decisions compartida sobre quina és la millor manera de comptar la col-leccié. En aquest treball
conjunt, negocien estratégies, contrasten idees i acorden com explicar el seu raonament.

Posteriorment, en la posada en comu a gran grup, cada parella exposa I'estratégia d’agrupament
utilitzada i explica com ha arribat al resultat. A partir de les diferents aportacions, es posa de
manifest que una mateixa col-leccié es pot comptar de maneres diverses, segons com s’agrupin
els elements.

Algunes de les estratégies proposades es poden representar visualment sobre la imatge
(encerclant grups, marcant files o columnes, assenyalant patrons), i acompanyar-les de I'expressio
matematica corresponent, que reflecteixi el calcul realitzat (sumes reiterades, combinacions de
sumes o primeres aproximacions a la multiplicacio).

3x5+2x3=21 5x5=-1x4=2]
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3x3+4x3=21
1x5+2x8=18

L'associacio entre 'agrupament visual i la seva expressié matematica facilita el pas del llenguatge
intuitiu i personal de l'alumnat cap a un llenguatge matematic més formal, tot donant significat a
les operacions i afavorint la comprensié que I'eleccié de I'estratégia de comptatge depén de la
mida i I'organitzacio de la col-leccid.

Material
Imatges d’elements en qué sigui facil fer comptatge fent diferents agrupacions.

Justificacié

Aquesta activitat contribueix directament al treball del saber #34.NUM.CO.A, ja que situa I'alumnat
davant la necessitat de decidir com comptar una col-leccié sense recérrer al recompte unitari. En
funcié del nombre d’elements i de la seva disposicio, els infants exploren i comparen estratégies
més eficients, com l'agrupament o la suma reiterada, i comencen a intuir la utilitat de models
multiplicatius.

El treball a partir d'una imatge afavoreix I'establiment de connexions entre diferents idees
matematiques (CE 5), ja que l'alumnat relaciona el comptatge amb l'agrupament, la suma i,
progressivament, amb la multiplicaci6 com a eina per comptar col-leccions grans. A més, la
dinamica en parelles i la posada en comu posterior fomenten la comunicacid i la representacio
matematica (CE 6), ja que I'alumnat ha d’explicar, justificar i defensar les estratégies emprades
davant del grup.

La representacido visual dels agrupaments i la seva correspondéncia amb expressions
matematiques permet avancar del llenguatge intuitiu cap a un llenguatge més estructurat i formal,
donant sentit a les operacions i consolidant la comprensié que comptar no és només enumerar,
sin6 també reconéixer patrons, estructures i estratégies adequades a cada situacié.
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Saber #34.NUM.CO.B: Us del model rectangular de fileres per columnes com a estratégia de
recompte. [ESS] #MES.ME #ALG.MM #ESP.VM

Cartes model rectangular

2filesde3 | [ 7filesde7 | [6filesde8 | [ 5filesde 9 Curs: 3r

25a
3

Enllag: Recurs

Eixos
Resoluci6 de problemes (CE 2)

45 48 49 6 Connexi6 (CE 5)
Comunicacié i representacio (CE 6)
.

Font: Manel Martinez

Breu descripcio de I'activitat

L'activitat «Cartes model rectangular» té com a objectiu desenvolupar el pensament multiplicatiu a
través de la identificacié, manipulacio i representaciéo de models rectangulars. Aquest enfocament
permet comprendre la multiplicacié com una disposicié de fileres i columnes i estableix connexions
entre representacions visuals, verbals i numériques.

A linici de l'activitat, cada parella o petit grup d’alumnes rebra una seleccié d’'unes vint-i-cinc
cartes, que corresponen a productes amb factors d’entre u i cinc. Aquesta selecci6 limitada permet
una exploracié més focalitzada i facilita la identificacidé dels elements presents a cada carta: la
representacid visual (model rectangular), la descripcié verbal (per exemple, «4 files de 3») i
I'expressio simbolica (4 x 3), sempre amb el resultat al dors. Quan l'alumnat hagi identificat i
descrit els diferents elements que apareixen a les cartes, se li permetra manipular la resta del
conjunt, i progressivament s’hi afegiran nous productes i disposicions més complexes.

Tot seguit, el docent pot proposar un joc breu per treballar aquestes tres maneres d’expressar el
producte. En fara una presentacio breu que incorpori cubets encaixables per fer la representacio
del model rectangular. Es poden mostrar exemples a la pissarra o amb una carta projectada, i
demanar a l'alumnat que identifiqui les tres formes, n’observi la correspondéncia i verbalitzi el
producte total. Aquesta fase és important per garantir que tots els alumnes tinguin clares les
equivaléncies abans d’entrar en la dinamica de joc.

Un cop fet aquest treball col-lectiu, els alumnes juguen per parelles. Cada parella disposa d’'un
conjunt de cartes i d’un grapat de cubets encaixables.

- El primer jugador agafa una carta (sense mostrar-la) i expressa una de les tres formes: pot
dir el producte (ex.: «3 x 4»), pot descriure’l (ex.: «3 files de 4») o pot construir el model
amb cubets.

- El segon jugador ha de reconéixer les altres dues formes.
Si el primer ha dit «3 x 4», haura de construir el model rectangular i dir: «3 files de 4. El
resultat és 12.»


https://ja.cat/34NUM
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Si el primer ha fet la construccié amb cubets, el segon haura de dir: «Es un 3 x 4. Sén 3
files de 4. El resultat és 12.»
Si el primer ha dit «3 files de 4», el segon haura de dir «<Es un 3 x 4. El resultat és 12.» Si
vol, també pot fer la construccio.

- Si totes les respostes son correctes i completes (amb identificacid, expressio verbal i
resultat), es guanya 1 punt.

- Elsrols s’intercanvien en cada torn.

- Eljoc finalitza quan cada jugador arribi a fer 10 punts.

Durant el joc, el docent pot circular per I'aula observant, intervenint si cal i reforgcant I'is del
llenguatge correcte i la connexié entre les tres representacions. Aquesta activitat, aparentment
ludica, permet que els alumnes interioritzin significats fonamentals de la multiplicacio i les seves
estructures visuals.

Després del joc, es continuara amb una exploracio lliure amb grups de quatre, sense instruccions
tancades. El docent pot afavorir el dialeg matematic amb preguntes com: «Quantes figures hi ha?
Com estan organitzades? Podeu agrupar cartes amb el mateix resultat? Hi surt el nombre 23, per
qué? Quins altres nombres no surten?» A partir d’'aqui, es poden proposar reptes, com ara:

ordenar les cartes segons I'area representada (nombre total de quadrats);

trobar diferents cartes que tinguin el mateix producte perd disposicions diferents;
representar les cartes sobre paper quadriculat, creant noves targetes que segueixin el
mateix patré.

La representacié multiple d’'un mateix concepte (grafic, verbal, numeéric) afavoreix la comprensio
profunda de la multiplicacié i enllaga amb sabers vinculats al sentit numéric i a la comunicacié
matematica. Aquesta activitat també permet observar regularitats, identificar propietats (com la
commutativitat) i desenvolupar el llenguatge matematic de manera significativa.

Material
Conjunt de cartes, cubets encaixables, paper quadriculat, retoladors o llapis de colors, pissarra o
projector per a la fase inicial.

Justificacio

Aquesta activitat ajuda l'alumnat a construir significat entorn del concepte de multiplicacié
mitjangant la connexid entre representacions diverses (visual, verbal i simbdlica). A més de
consolidar el calcul com a recompte estructurat, afavoreix I'is de llenguatge matematic precis i el
raonament al voltant de propietats com la commutativitat o les igualtats entre productes.

El desenvolupament de les competéncies especifiques depén de la gestid que els docents facin
de l'activitat. Tanmateix, podem veure que amb la proposta I'alumnat treballa clarament la CE 6
(comunicacié i representacié), la CE 2 (resoluci6 de problemes) i la CE 5 (connexions
matematiques). El joc per parelles promou l'explicaciéo oral, 'argumentacié i I'Us precis de
vocabulari, mentre que la fase final d’exploracié afavoreix I'observacié de patrons, la comparacio
de resultats i I'elaboracié de conjectures. La manipulacié concreta amb cubets i cartes ofereix, a
més, una via natural d’aprenentatge per a tot I'alumnat, afavorint la inclusié i la comprensio
significativa.

10



TN Generalitat de Catalunya
Departament d’Educacio
¥ i Formaci6 Professional

Saber #34.NUM.CO.C: Us del sentit multiplicatiu de la combinatoria com a pas previ del diagrama
d’arbre per al comptatge en situacions senzilles. ¥ALG.PC

Parem taula [MMACA]

Curs: 4t
Enllag: Parem taula [mmacal]

Eixos

Resolucio de problemes (CE 2)
Raonament i prova (CE 3)
Connexi6 (CE 5)

Font: MMACA

Breu descripcid de I’activitat

El modul «Parem taula» es pot trobar a les sales Martin Gardner i Maria Montessori del Museu de
Matematiques de Catalunya (MMACA) a Cornella de Llobregat. Aquest modul convida a pensar de
quines maneres diferents es poden combinar dos o tres elements segons diferents criteris. En
aquest cas es disposa de gots, culleres i ganivets de tres colors diferents i es planteja de quantes
maneres podem combinar-los perqué en cada cas tinguem només un element de cada tipus (un
got, una cullera i un ganivet) i colors diferents.

Aquesta activitat es pot simplificar amb dos elements i dos colors, per exemple, per garantir que
sigui accessible per a tots els infants. Es important que la proposta no es quedi Unicament en
combinar els elements, sind que I'alumnat representi les descobertes tant pictoricament com de
manera simbodlica, fent Us del sentit multiplicatiu de la combinatoria per introduir-se al diagrama
d’arbre («De quines maneres puc combinar dos elements i dos colors? | tres elements i tres
colors? | si tinc dos elements i tres colors? Hi ha alguna regularitat o patré en la quantitat de
solucions que es poden obtenir?»).

Material
Tres elements diferents de tres colors diferents amb quantitats suficients de cada element i color
perqué I'alumnat dugui a terme I'activitat.

Justificacié

Aquesta activitat promou el saber #34.NUM.CO.C, ja que, a part del treball de la combinatdria, es
garanteix la introduccié al diagrama d’arbre i també s’inicia en la generalitzacié del sentit
multiplicatiu en el comptatge en situacions senzilles. L'activitat permet que I'alumnat manipuli
primer el material, faci representacions pictoriques i simboliques de les investigacions i
interpretacions que ha desenvolupat manipulant, i que acabi generalitzant, mitjancant el sentit
multiplicatiu, qué pot passar si es modifica la quantitat d’elements o colors, entre altres criteris.

Pel que fa a les competéncies especifiques, i tenint en compte que dependran de la gestié que es
faci de l'activitat, I'alumnat treballara la CE 2, amb I'aplicacié de diferents estratégies per explorar i
compartir diverses formes de raonament i procedir de manera organitzada i sistematica. D’altra
banda, es promou el treball de la CE 3, en I'exploracid, formulacié i comprovacié de conjectures, i

11


https://mmaca.cat/moduls/coberts-i-gots/

TN Generalitat de Catalunya
Departament d’Educacio
SU¥ i Formacié Professional

la CE 5, en emprar connexions entre idees matematiques (sentit multiplicatiu, combinatoria i
diagrama d’arbre).
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De quantes maneres diferents podem vestir en TEO [videoMAT]

’ Enllag: De quantes maneres diferents

‘ X /4 \ i odem vestir en Teo? [videoMAT]
‘w-‘
P

_ Eixos
Raonament i prova (CE 3 i CE 4)

Curs: 4t

vesteix en

Font: Grup62

Breu descripcioé de I'activitat

Al videoMAT-2019 l'escola Vall d’'Ondara de Lleida va presentar el video “De quantes maneres
diferents podem vestir en TEO” on es mostra com els nens i nenes descobreixen una manera de
trobar-les totes, fixant una de les peces de roba i intercanviant les altres.

Tenen un joc on hi ha en Teo i poden combinar la roba que li posen. Poden triar entre tres jerseis
diferents, dos pantalons i tres parells de sabates.

Pensen entre tots com ho faran: Al principi decideixen fixar una pega de roba. Després dues. |
arriben a fer un inici de recompte posant la roba de manera ordenada, per columnes, i picant a
sobre de la peca de roba que li posen, iniciant aixi la idea del diagrama d’arbre.

Font: videoMAT

Podem conduir la conversa amb preguntes com:
- Quants vestits creus que es poden fer?
- Com saps quan has fet tots els vestits?

- Si trobes a faltar un vestit, com pots saber quin és?
- Com pots organitzar el teu treball per facilitar la resposta a aquestes preguntes?

Material:
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Retallable amb en Teo i els vestits. També podeu fer servir I'aplicacié “Vesteix 'osset” de INCTM
que permet canviar el nombre de peces de roba a combinar.

Justificacié:

A tercer cicle de primaria es treballa el diagrama en arbre com a forma de comptatge tant des del
sentit numeéric com des del sentit estocastic i I'algebraic. A segon cicle es poden fer activitats
introductories com aquestes, a les que es fa valdre el recompte sistematic, fixant caracteristiques
per comptar de manera ordenada.

Pel que fa al treball competencial, I'activitat permet treballar el raonament (CE3), ja que I'alumnat
pot incorporar la visualitzacié6 com a forma de raonament per entendre i gestionar la informacio.
També la CE 4 en descompondre un problema en parts, abordant-les d’'una en una per poder
trobar una solucié global.
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Saber #34.NUM.CO.D: Us d’agrupaments de diferents quantitats per facilitar el comptatge en

situacions de la vida quotidiana. #EST.DI

Agrupem per comptar [Greg Tang]

Les pomes son acides, el nabiu és blau,
les cireres dolces, i amb un gust ben suaul

Quantes cireres veus aqui?
Comptant d’una en una, no tindra fi.

&
=

Fes grups abans de comptar,
i tindras el resultat abans de dinar!

el

Font: Tang Math

Breu descripcio de I'activitat

Curs: 4t

Enllag: The Grapes of Math [Greg Tang]

Eixos

Connexi6 (CE 5)
Comunicacio i representacié (CE 6)

La pagina “The grapes of maths” mostra imatges d’elements que cal comptar i un petit poema que
dona una pista sobre com es pot facilitar el recompte.

Algunes de les estrategies que es presenten son:

- Comptar un grup i multiplicar
- Agrupar en grups de 10

- Comptar files i columnes (amb elements que sobren o falten)

| RRNG
e eewe
e o
weeee
sissn's's

o

Aquest mati, passejant per un prat,
una desfilada de cargols he trobat!

Files i files de cargols vaig veure,
“Com comptar-los tots?”, vaig dir ben alegre.

No comptis sols els que tens davant,
pensa també en I'espai vacant!

Font: Tang Math

A I'enllag web proposat es poden trobar diverses activitats adequades per a, primer cicle; entre
elles, destaquen especialment els contes i recursos interactius que treballen la subititzacio, és a
dir, el reconeixement de quantitats d’'un cop d’ull. Aquestes propostes estan dissenyades de
manera intencionada perqué l'alumnat pugui identificar i utilitzar estratégies organitzades de
recompte, que posteriorment podra explicar i compartir amb el grup.
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i ‘ Mama mia, pastis de pizza,
Quants bolets veus?
< (s Si us plau, no els compteu, és massa lent.
P BN k. Aquest pastis calent estava fet per emportar!
- 3 o = .
YA ~.,( > ey Deixa'm donar-te un consell,
= =y ',l Només cal fer la meitat i comptar-ho dues vegades,|

Quants bolets veus?

- Emier

Font: Tang Math

Tant en el conte The Grapes of Math com en la miniaplicacié en linia associada, les imatges
presenten disposicions d’elements que, inicialment, poden portar alguns infants a comptar una
part dels objectes per estimar el total. Per afavorir la subititzacio i evitar el recompte element a
element, és important que el docent mostri la imatge nhomés durant poca estona, de manera que
I'alumnat no compti un a un tots els elements.

El docent ha de promoure una conversa matematica amb preguntes que permetin conéixer com
han pensat els infants: quina estratégia han utilitzat, qué els ha ajudat a trobar el resultat o en quée
s’han fixat. Compartir aquestes estratégies amb la resta del grup permet ampliar el repertori de
maneres de veure i interpretar les quantitats.

Com a tancament o continuitat de I'activitat, es pot elaborar un registre col-lectiu on es representin
graficament les diferents estrategies utilitzades en cada situacié. Les imatges proposades estan
creades expressament per provocar estratégies diverses, com ara agrupacions en parelles que
sumen deu, disposicions en forma de rectangle amb alguns elements absents que es poden
calcular per diferéncia, o altres estructures visuals que afavoreixen una comprensié global de la
quantitat.

Material
Llibre fisic o bé ordinadors, tauletes o PDI per fer les activitats interactives.

Justificacio

Aquesta activitat desenvolupa el saber #34.NUM.CO.D, ja que quan l'alumnat compta una
col-leccié d’objectes aplicant alguna estratégia de recompte, a partir del comptatge posterior
comprova que les seves estimacions siguin certes.

Pel que fa a les competéncies especifiques, i tenint en compte que dependran de la gesti6é que es
faci de l'activitat, podem observar que I'alumnat treballara la CE 5, amb I'aplicacié de connexions
entre idees matematiques, interrelacionant els conceptes de comptatge, quantitat i procediments
en diverses situacions i contextos. També aprofundira en la CE 6, a I'hora de comunicar
I'estratégia de comptatge emprada.
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Daus a la cantonada [nrich]

Enllag: Daus a la cantonada [nrich]

Eixos

Resolucio de problemes (CE 2)
Raonament i prova (CE 3)

Font: nrich

Breu descripcio de I'activitat

Es pot iniciar l'activitat mostrant una imatge o portant a la classe tres daus grans. Els tres daus
posats en una cantonada segueixen una regla: quan dues cares dels daus es toquen, aquestes
han de tenir sempre el mateix nombre de punts.

Els demanem que sumin els punts de les cares visibles i expliquin als companys les estratégies
que fan servir per comptar, animant-los a no comptar d’'un en un. Per exemple:

- Séque 6 +4fan 10, isi sumo 5 jaentinc 15. Laresta elssumode2en2id'1en 1. Fan
21.

Mostrem una altra imatge (o la representeu amb daus). Ara, la cara
blanca i verda que es toquen tenen tres punts i la cara verda i la
vermella que es toquen en tenen quatre. Torneu a demanar que sumin
les set cares visibles i expliquin com els han comptat. Sumen vint-i-tres.

En grups de tres infants, repartiu dos o tres daus i demaneu que els
col-loquin com a les imatges (poden fer cantonades amb la carpeta, un
libre, I'estoig...). Quant sumen les cares visibles? Quants nombres
diferents poden fer amb tres daus? | amb dos?

També podem investigar qué passa amb les cares que es toquen: Podem comencar mostrant la
imatge inicial i repartint daus entre I'alumnat. Els preguntem:

- Quin nombre té la cara inferior del dau vermell?
-l quin valor tindra la cara superior del dau verd?

A partir de I'observacié del seu dau s'adonaran que els valors es van repetint i que les cares
oposades d’'un dau sempre sumen set.

En una segona sessid podeu demanar que amb dos daus o més trobin totes les combinacions
possibles que sumin un total de divuit punts.
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Una altra activitat en aquesta mateixa linia és “Endevina els numeros gque no pots veure”.

Material
Daus

Justificacio

Aquesta activitat reforca el saber #34.NUM.CO.D, ja que implica el comptatge de diferents
agrupaments que es van formant amb les cares dels daus i la seva posicié. Tot i treballar sempre
amb un mateix rang de nombres, els agrupaments que es van formant sén diferents i reforcen la
idea d’agrupar diferents nombres per facilitar el comptatge.

Pel que fa a les competéncies especifiques, amb aquesta activitat es treballa la CE 2, amb
I'aplicacié de diferents técniques i estratégies per explorar les maneres de combinar les cares dels
daus explorant totes les possibilitats estratégicament, i la CE 3, en el moment de formular i
comprovar les seves conjectures tot aplicant el raonament espacial i logic per generar nou
coneixement matematic.
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Saber #34.NUM.CO.E: Domini dels beneficis de I'is d’agrupacions de 10, 100 o 1000 elements
com a unitat per al comptatge, per millorar I'eficiéncia. [ESS] #NUM.EF

Quants cromos hi ha?

Curs: 3r

Eixos

Connexions (CE 5)

Comunicacié i representacio (CE 6)
Socioemocional (CE 7)

Font: IA

Breu descripcid de I’activitat

Per dur a terme aquesta activitat cal disposar d’'una col-lecci6 molt nombrosa d’elements
comptables (cromos, targetes, cigrons, peces petites...), amb una quantitat total elevada
—rpreferentment superior a 200 elements per grup— per tal que el recompte unitari no sigui una
opcio eficient.

L'alumnat s’organitza en petits grups i es reparteix el material, amb la consigna clara de
determinar quants elements tenen en total. No es donen indicacions inicials sobre com fer el
recompte, ja que l'objectiu principal de l'activitat és que I'alumnat reflexioni sobre les estratégies
d’agrupament més adequades per comptar una col-leccié gran de manera eficac.

Es previsible que els grups utilitzin estratégies diverses. Alguns poden optar per repartir els
elements entre els membres del grup, comptar-los individualment i després sumar els resultats;
d’altres poden iniciar el recompte fent agrupacions petites o comptant de dos en dos o de cinc en
cinc. Aquestes primeres aproximacions permeten visualitzar les dificultats i la lentitud d’algunes
estratégies quan la quantitat d’elements és elevada.

En alguns grups pot aparéixer de manera espontania I'estratégia d’agrupar els elements en
desenes o centenes, sigui fent piles, bosses o estructures ordenades. Si aquesta estratégia no
emergeix de forma natural, el docent pot proposar una breu aturada per suggerir-la, sense
imposar-la, convidant 'alumnat a comprovar-ne l'eficiéncia.

A través de la comparacio entre estratégies, els infants poden constatar que agrupar en grups de
10 o de 100 no només accelera el recompte, siné6 que també facilita el calcul posterior, ja que
operar amb desenes i centenes resulta molt més senzill que fer-ho amb agrupaments irregulars.
La posada en comu final permet compartir les diferents maneres de procedir, analitzar-ne I'eficacia
i consensuar quines estratégies son meés adequades quan es treballa amb col-leccions
nombroses.

Material
Qualsevol material que puguem disposar d’'una gran quantitat d’elements.
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Justificacio

Aquesta activitat contribueix de manera directa al treball del saber essencial #34.NUM.CO.E, ja
que situa l'alumnat davant d'una situacié en quée el recompte unitari deixa de ser funcional. La
necessitat de comptar una col-lecci6 molt nombrosa impulsa els infants a cercar estratégies
d’organitzacié meés eficients i a valorar I'avantatge d’utilitzar agrupacions basades en el sistema de
numeracié decimal.

En aquest procés, I'alumnat estableix connexions entre diferents idees matematiques (CE 5), com
el comptatge, 'agrupament, la suma reiterada i I'organitzacié dels nombres en desenes i centenes.
La comparacio entre estratégies permet comprendre que la manera com s’agrupen els elements
influeix directament en la rapidesa, la fiabilitat i la simplicitat del calcul, afavorint una comprensio
més profunda del sistema de numeracié decimal.

El treball en petits grups i la posada en comu posterior potencien la comunicacié i la representacié
matematica (CE 6), ja que I'alumnat ha d’explicar les estratégies utilitzades, justificar per qué unes
so6n més eficients que altres i representar els agrupaments realitzats de manera grafica o
simbolica.

A més, afrontar una tasca amb una quantitat elevada d’elements fomenta el desenvolupament de
destreses personals i d’aprenentatge (CE 7), com la perseverancga, 'organitzacié del treball, la
gestio de I'error i la capacitat de revisar i modificar les estratégies d’'un mateix. L'alumnat aprén a
acceptar la incertesa inicial com a part del procés i a valorar la millora de les propies decisions
com una oportunitat d’aprenentatge, reforgant una actitud positiva i reflexiva envers l'activitat
matematica.
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Que és més rapid? [nrich]

Enllag: Which is quicker? [nrich] Recurs

Eixos
Resolucié de problemes (CE 2)
10, 20, 30, ... Raonament i prova (CE 3 — CE 4)

Font: nrich

Breu descripcio de I'activitat

En gran grup es planteja qué és més rapid, comptar fins a trenta d’'un en un o fins a tres-cents de
deu en deu. Es deixa un temps perqué els infants formulin la seva conjectura i se’ls demana que
expliquin el perque de la seva tria. Amb un crondmetre (pot estar projectat a I'aula) es comprova la
primera situacié i després la segona, per finalment raonar el resultat. Es important que a més de
cronometrar el temps es faci servir, en un inici, el panell del 100 a fi de visualitzar per quants
nombres hauran de passar en cadascun dels comptatges, ja que en dir el nombre hi intervenen
altres factors no matematics, com la llargaria de les paraules.

Per parelles, es repartira un full amb una série de situacions similars en qué els infants hauran de
formular una conjectura, comprovar-la i raonar-la. Finalment, es proposa que siguin els mateixos
infants els que es plantegin altres situacions.

Material
Crondmetres o rellotges de polsera en cas que els infants en portin.

Justificacioé

Aquesta activitat permet treballar el saber #34.NUM.CO.E i afavoreix el comptatge en agrupacions
de deu, que es pot estendre a situacions de comptatge en grups de centenars i milers, aixi es veu
com agilitzen el calcul i I'eficieéncia en el comptatge.

Pel que fa a les competéncies especifiques, amb aquesta activitat es treballa la CE 2, amb
l'aplicacié de diferents técniques i estrategies de comptatge; la CE 3, d’'una manera molt explicita,
quan els infants formulen i comproven les seves conjectures per generar nou coneixement
matematic, i la CE 4, mitjangant I'is del pensament computacional per reconéixer patrons en el
comptatge.
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Saber #34.NUM.CO.F: Comptatge de manera ascendent i descendent emprant fraccions senzilles
(meitats, quarts, tercos...) i utilitzant diferents representacions, com ara la recta numeérica o
material manipulatiu.

Pizza Fraction Fun Jr (joc de taula)

Enllag: Pizza Fraction Fun Jr [BGG] Recurs

Eixos

Raonament i prova (CE 3)
Connexi6 (CE 5)
Comunicacio i representacié (CE 6)

Font: boardgamegeek.com

Breu descripcié de I'activitat

Aquest joc consisteix en una ruleta i diversos talls de pizza que representen diferents fraccions. En
aquest nivell, caldra fer una tria prévia de les fraccions que es vulguin treballar. Si estem en un
moment introductori, ens interessara presentar en gran grup el concepte de fraccié i la seva

relacié amb el total de la pizza, perqué comencin a familiaritzar amb el material, per exemple, amb
1 L
2’ 4
reptes com ara: «Amb quantes meitats podem fer una pizza?» o «Amb sis meitats, quantes pizzes
podeu fer?» (vegeu el recurs).

les peces d’ i % Després, en grups petits (pot ser en un racé matematic) es poden posar

Es tracta que els infants vagin confegint les pizzes i comptant o descomptant les fraccions
demanades. Un cop tinguin un cert domini del comptatge de fraccions, poden comencar a fer les
primeres partides seguint les instruccions del mateix joc.

Material
Joc pizza Fraction Fun Jr.

Justificacio

Aquest material afavoreix el desenvolupament del saber #34.NUM.CO.F, ja que és un material
molt atractiu que permet introduir el concepte de fraccions amb unes representacions visuals molt
vistoses. El joc ofereix diferents nivells de dificultat que el mestre haura de triar segons el nivell i el
domini de les fraccions que tingui cada grup.

Pel que fa a les competéncies especifiques, amb aquesta activitat es treballa la CE 3, precisament
amb el comptatge ascendent i descendent de les fraccions per comprovar si han fet bé les
comandes; la CE 5, amb l'aplicacié de connexions entre idees matematiques, en aquest cas entre
la fraccio i el total de la pizza i amb la introduccioé de les fraccions equivalents, i la CE 6 a I'hora de
representar les fraccions amb el material proposat (equivalent als cercles de fraccions).
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Quantitat

Sabers

Aplicacio d’estrategies i teécniques d’interpretacio i manipulacié de I'ordre de magnitud dels
nombres (desenes, centenes i milers).

e Aplicacié d’estratégies per a la interpretacié de nombres naturals (desenes, centenes i
milers) en un ambient de resolucié de problemes. #NUM.EE #MES.MA

Execuci6 d’estimacions i aproximacions raonades de quantitats en contextos de resolucié de
problemes

e Aplicacié d’estratégies per fer estimacions raonades de quantitats en contextos senzills.
#MES.ER #MES.ME

e Aplicacié d’estratégies per aproximar i arrodonir nombres.

Domini de la lectura, representacio (inclosa la recta numérica), composicié i descomposicio de
nombres naturals fins al 9 999.

e Domini de la lectura de nombres naturals fins al 9 999 (correspondéncia nom, escriptura i
quantitat).

e Utilitzacié de material manipulable per a la representacioé de quantitats fins al 9 999 (blocs
base 10 o bitllets). #ALG.MM

e Us de la recta numeérica buida com a model de representacié dels nombres naturals fins al
9 999. [ESS] #ALG.MM #ESP.LS #MES.ME

e Composicié, descomposicio i recomposicié de nombres fins al 9 999. [ESS]

Familiaritzacié amb les fraccions propies amb denominador fins al nombre 10, aprofitant els
contextos de la vida quotidiana en els quals s’ha de descriure una situacio.

e Familiaritzacié amb fraccions senzilles, comengant amb la relacié entre meitats, quarts i
vuitens, i tergos i sisens. #MES.MA:

e Us de material manipulable per establir relacions entre diferents maneres de representacié
de fraccions senzilles. #ALG.RF

e Us de les fraccions en la descripcié de situacions de la vida quotidiana (p. ex., % part de la
classe ja ha fet deu anys). #ALG.RE
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Descripcio i orientacions

El bloc de sabers de quantitat recull la necessitat que I'alumnat desenvolupi el sentit numéric a
partir de la comprensié de la relacié que s’estableix entre la lectura, la representacio i la quantitat
dels nombres fins al 9999. Per aix0, per desenvolupar de manera efectiva el concepte de
quantitat, recomanem que els docents dediquin atencid a treballar l'aplicacié de diverses
estratégies per interpretar nombres naturals, estimar i comprovar estimacions propies i compondre
i descompondre additivament nombres naturals.

A més a més, en aquest cicle s’introdueixen les fraccions com a quantitat, amb la idea de fer-les
servir per interpretar i descriure situacions de la vida quotidiana. Sera important visualitzar les
fraccions amb diferents representacions per establir relacions entre fraccions equivalents.

Els sabers #34.NUM.QU.F i #34.NUM.QU.G s’han considerat essencials en aquest cicle, atés que
tant la representacié dels nombres sobre la recta numérica com la composicid, descomposicio i
recomposicié dels nombres sén basics per generalitzar els nombres més grans que 9 999 que es
treballaran posteriorment, i per garantir el desenvolupament de diferents estratégies de calcul.

Els sabers de quantitat en els cursos de tercer i quart d’educacié primaria tenen connexions
directes amb el sentit de mesura, ja que la interpretacié de nombres i fraccions i la seva estimacié
permeten mesurar o estimar la magnitud que representin. També apareixen connexions amb el
sentit algebraic, tant en I'is de diferents models matematics per representar els nombres —com la
recta numeérica o els blocs base 10— com en I'Us de les fraccions i la relacio entre aquestes per
interpretar situacions de la vida quotidiana.
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Recursos i activitats

Saber #34.NUM.QU.A: Aplicacio d’estratégies per a la interpretacié de nombres naturals
(desenes, centenes i milers) en un ambient de resolucié de problemes. ¥NUMEF #MES:MA

Construccid de la unitat de miler [Tana Serra]

Enllag: Construccio de la unitat de miler [Tana
Serra]

Eixos

Resolucié de problemes (CE 2)
Raonament i prova (CE 4)
Comunicacio i representacio (CE 6)

Font: Escola Vila Olimpica

Breu descripcid de I’activitat

S’explica en gran grup que es repartira entre ells un got ple de grans d’arrds. Es mostra el got i es
pregunta quants grans d’arros pot haver-hi a dins. A mesura que els infants facin les seves
prediccions, s€’ls pregunta: «Hi haura més o menys de mil grans d’arrdos? Com es veuen 1 000
grans d’arros junts?»

Es reparteix un got ple d’arros a cada grup de tres o quatre infants i se’ls demana que comptin, de
manera ordenada, 1 000 grans d’arros: «Tindran prou grans? En sobraran? En faltaran?» Cal
emfatitzar que trobin una manera de comptar prou ordenada per no descomptar-se. Es facilitara
paper de cel-lofana, cinta adhesiva i una cartolina perquée els infants representin els 1 000 grans
d’'arros.

Amb el paper de cel-lofana poden fer paquets amb desenes i centenes
per formar la unitat de miler.

Material
Arrds, paper de cel-lofana, cinta adhesiva i cartolines.

Justificacié
Aquesta activitat contribueix a reforcar el saber #34.NUM.QU.A perqué ajuda a visualitzar
quantitats grans, com en aquest cas 1 000 grans d’arrds, en un ambient de resolucié de
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problemes. Ajuda també a consolidar el comptatge i establir connexions amb la manera de
confegir el sistema de numeracio de base 10.

Pel que fa a les competéncies especifiques, amb aquesta activitat es treballa la CE 2, amb
I'aplicacio de diferents técniques i estratégies per determinar la quantitat de grans d’arrds; la CE 4,
mitjangant I'is del pensament computacional per reconeixer patrons en la formacié dels nombres
(deu elements d’un mateix grup confegeixen un altre grup), i d’'una manera molt explicita, la CE 6,
a I'’hora de representar el procés de comptatge.
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Saber #34.NUM.QU.B: Aplicacio d’estratégies per fer estimacions raonades de quantitats en
contextos senzills. #MES.ER #MES.ME

Estimant sobre la recta numerica [LT?]

Enllag: Estimant sobre |la recta numeérica [LT?]
Recurs

Eixos

Resolucio de problemes (CE 2)
Raonament i prova (CE 3)
Comunicacio i representacié (CE 6)

Font: learningtrajectories.org

Breu descripcid de I’activitat

Abans de comencar l'activitat, cal preparar unes 8 o 10 safates o recipients transparents amb
diferents quantitats d’objectes de diferents mides: Un pot amb petxines, un altre amb bales, cubs
encaixables, pompons, cigrons, etc.

A l'aula es dibuixa una recta numérica a terra o a la pissarra amb el 0 com a inicii el 1 000 com a
final.

Es mostren els recipients als infants i se’ls demana que estimin quina quantitat d’objectes hi ha a
cada recipient. Si es treballa a terra, caldra situar els recipients al seu lloc sobre la recta numérica.
Si es treballa a la pissarra, es pot escriure el nom dels objectes de cada recipient sobre la recta.

Quan s’hagin fet i raonat totes les estimacions, si es treballa en gran grup es repartiran els
recipients entre els diferents grups de treball i es demanara que comptin i comprovin quants
objectes hi ha a cadascun.

Si es domina correctament la posicid dels nombres sobre la recta, es poden col-locar sobre
aquesta alguns nombres de referéncia i demanar que col-loquin els recipients al lloc de la recta
que els correspongui (entre quins dos nombres).

Material
Recipients transparents i diferents quantitats d’objectes de mides distintes: bales, petxines, cubs
encaixables, pompons, fitxes de parxis, petites peces per fer polseres, grans d’arros...

Justificacié

Aquesta activitat ajuda a treballar el saber #34.NUM.QU.B perqué permet que els infants estimin
quantitats tenint en compte la mida dels objectes, els referents visuals i les experiéncies de
comptatge prévies a fer l'activitat. També és una bona oportunitat per estimar la posicié dels
nombres sobre la recta numeérica.
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Pel que fa a les competéncies especifiques, en aquesta activitat es treballa la CE 2, amb
laplicacié de diferents tecniques i estratégies per fer estimacions i per comptar les quantitats
proposades; la CE 3, amb la formulaci6 de les estimacions i la comprovacié d’aquestes
conjectures a través del comptatge, i la CE 6, a I'hora de comunicar els criteris escollits per fer les
estimacions i a I'hora de representar les quantitats sobre la recta numérica.
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Saber #34.NUM.QU.C: Aplicacio d’estratégies per aproximar i arrodonir nombres.

Arrodonint nombres [GeoGebra]

Enllag: Arrodonint nombres [GeoGebra]

15 16 17 18 19 n 21
Eixos

NN AN SN AN Comnents (CE 9

Comunicacié i representacio (CE 6)
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Font: GeoGebra

Breu descripcid de I’activitat

En gran grup, presenteu uns quants exemples de nombres a arrodonir sobre la recta numérica.
L'aplicacié enllagada mostra, d’'una manera molt visual, com es poden arrodonir els nombres.

En gran grup també, cal fer una reflexié sobre el parell de preguntes que proposa I'activitat.
L'aplicacié ha de servir com a font d’'inspiracié per plantejar situacions a la pissarra, ja que mostra
també nombres decimals i, en aquest cicle, ens centrarem només en nombres naturals.

300 325 350 375 400

Font: Elaboracio propia

Dibuixeu dues rectes numériques paral-leles (com les de I'aplicacio) i proposeu arrodonir nombres
naturals cap a la centena més propera, a la unitat de miler...

En cada cas els nens han de buscar les dues centenes entre les quals es troba el nombre donat i
veure quina té més a prop, o cap a quin costat “caura”.

Per ampliar I'activitat, es plateja en grups petits, o parelles, es poden proposar diferents nombres
fins al 9 999 i donar les seglients consignes: “Arrodoniu a les centenes” i “arrodoniu a les desenes”
Posteriorment, en gran grup, es pot mostrar una linia numérica en blanc i demanar que, entre tots,
situin els nombres sobre la recta.

En grups petits (o parelles), obriu en un dispositiu digital I'activitat d’arrodonir nombres fins a les
centenes de miler. Demaneu als infants que facin servir la recta numérica per arrodonir els
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nombres abans de donar una resposta. En cas de no disposar de dispositius digitals, es poden
plantejar diferents situacions, com la que s’ha presentat anteriorment en gran grup.

Material
Dispositius digitals (opcional).

Justificacié

Aquesta activitat desenvolupa el saber #34.NUM.QU.C presentant d'una manera molt visual una
estratégia per arrodonir els nombres. Tot i que I'aplicatiu que es mostra és amb nombres decimals,
l'activitat es pot adaptar per treballar amb nombres enters.

Pel que fa a les competéncies especifiques, es desenvolupa principalment la CE 6, en
proporcionar un model de representacio dels nombres i facilitar aixi la comunicacio de 'estratégia
feta servir per arrodonir nombres. Si s’ha comencat l'activitat mostrant I'exemple d’arrodonir
nombres decimals, també es desenvolupa la CE 5, amb l'aplicaci6 de connexions entre les
estrategies a seguir en el cas de nombres decimals i el de nombres enters, fent servir sempre una
mateixa representacio.
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Saber #34.NUM.QU.D: Domini de la lectura de nombres naturals fins al 9 999 (correspondéncia
nom, escriptura i quantitat).

Bingo!

Enllag: Recurs

Eixos

Connexio (CE 5)
Destreses socioemocionals (CE 8)

Font: Canva

Breu descripcid de I’activitat

Aquesta versio del Bingo esta pensada per llegir i reconéixer nombres entre el 1 000 i el 9 999. Es
reparteix un cartd per infant (o per parella) i un d’ells anira girant una a una les targetes
numeriques (ho poden fer entre tots de manera rotatoria). Si el nombre que ha sortit a la targeta
surt al carté d’algun dels jugadors, aquests posaran una fitxa a sobre del nombre. Guanyara el
primer jugador que ompli el cartd6 sencer. Per facilitar la lectura dels nombres, a les targetes
trobaran el nombre escrit amb lletres. L'alumne encarregat de llegir el nombre comprovara que els
companys i companyes hagin comprés el nombre i posin la fitxa a sobre del nombre adequat.

Material
Cartons i targetes del joc, fitxes per tapar els nombres.

Justificacié

Amb aquest joc es pot treballar i avaluar el saber #34.NUM.QU.D, ja que els cartons i les targetes
es poden editar en funcié del rang numéric que es vulgui treballar o avaluar. El fet d’afegir la
lectura dels nombres a les targetes facilita que l'activitat sigui autocorrectiva, fet que fomenta
I'autonomia de I'alumnat.

Pel que fa a les competéncies especifiques, amb aquest joc es treballa la CE 5, amb I'aplicacio de
connexions entre el nom i I'escriptura dels nombres del rang 1 000 — 9 999. També es treballa la
competéncia CE 8, amb el desenvolupament de destreses socials per seguir i acceptar les normes
del joc.
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Saber #34.NUM.QU.E: Utilitzacié de material manipulable per a la representacioé de quantitats fins
al 9 999 (blocs base 10 o bitllets). #ALG.MM

Aconsegueix 100 [AraMat]

Enllag: Recurs

Eixos

i Connexio (CE 5)
Comunicacio i representacié (CE 6)

!
|

0000

Font: CREAMAT

Breu descripcid de I’activitat

Abans de fer l'activitat, cal assegurar-se que es tenen els materials proposats a la imatge
(fotocopies del panell del 100, abacs i material base 10). Es presenta en gran grup la situacio:
disposaran de cartes amb numeros de I'1 al 6. Agafaran quatre cartes i formaran dos nombres de
dos digits que sumaran per intentar obtenir el nombre més proper al 100. Es presenta una primera
situacié en qué un jugador crea els nombres 46 i 13. Es demana als diferents grups (d’entre tres i
quatre infants) que representin aquests dos nombres amb el material que els assignara la ruleta
de les representacions. Quan tots els grups han representat els dos nombres, es demana que els
sumin i pensin si el jugador ha fet una bona jugada i per qué.

En gran grup es mostren les diferents maneres de representar el 46 i el 13 amb els diferents
materials i es demana als grups petits que expliquin com han fet la suma amb el material que els
ha tocat. Es raona també en gran grup per qué la jugada proposada no és la millor possible.

Després, es presenta la jugada d’un altre jugador. Mostrant les cartes que han triat el primer i el
segon jugador, es demana als infants que raonin si el segon jugador pot guanyar al primer tenint
en compte que tots dos fan la seva millor jugada.

En grups petits, els infants tornen a fer servir la ruleta de les representacions per saber amb quin
material representaran els nombres i faran la suma. En acabar, es demana als grups que raonin
quin dels dos jugadors guanyara i per que.

En una altra sessié es pot ampliar la situacio, jugant amb cartes de I'1 al 9 i podent-ne triar sis, de
manera que han de formar tres nombres de dos digits, la suma dels quals ha de ser la més
propera al 100 possible. En aquesta ocasio, els infants poden triar la representacié que els resulti
més significativa o eficag.

Caldra adaptar l'activitat a nombres del rang 0 — 9999 tan aviat com els infants estiguin

familiaritzats amb la dinamica de l'activitat i amb els diferents materials per representar els
nombres.

32


https://ja.cat/34NUM
https://polypad.amplify.com/p/ArgI1YHgq3xvcQ
https://polypad.amplify.com/p/ArgI1YHgq3xvcQ

TN Generalitat de Catalunya
Departament d’Educacio
SU¥ i Formacié Professional

Material
Abacs, material base 10, panells del 100 (poden ser fotocopiables). Dispositiu digital per fer servir
la ruleta.

Justificacio

Aquesta activitat reforca el saber #34.NUM.QU.E fent servir diferents materials manipulables per
representar els nombres; permet que els infants comparin diferents representacions i vegin les
potencialitats de cadascun dels materials a I’hora de representar els nombres i operar amb ells.

Pel que fa a les competéncies especifiques, en aquesta activitat es treballa la CE 5, amb
I'aplicacié de connexions entre diferents maneres de representar i interpretar els nombres, i la CE
6, a I'hora de fer servir diferents materials per comunicar i representar els nombres i les diferents
maneres d’operar amb ells segons el material que s’ha fet servir.
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Saber #34.NUM.QU.F: Us de la recta numérica buida com a model de representacié dels
nombres naturals fins al 9 999. [ESS] #ALG.MM #ESP.LS #MES.ME

El nombre amagat [LT?]

Enllag: El nombre amagat [LT?]

209 450 500  ews

o vl S
670 880 920
150 329 920

Font: learningtrajectories.org

Breu descripcio de I'activitat

Es dibuixa a la pissarra una recta numerica buida, en la qual només s’indiquen el 0 com a punt
inicial i el 1 000 com a punt final (0 un altre rang ajustat al nivell del grup). El docent pensa un
nombre dins d’aquest interval i marca amb una X el lloc aproximat on s’hauria de situar a la recta,
sense escriure’n el valor.

L'alumnat, organitzat en parelles, t¢ com a repte esbrinar quin és el nombre amagat. Per torns,
cada parella fa una estimacio i el docent respon unicament si el nombre misteriés és més gran o
més petit que el nombre proposat. A mesura que avanga el joc, es poden anar recollint les
estimacions: situant-les sobre la recta, o bé escrivint-les a la pissarra amb una fletxa que indiqui la
relacio amb el nombre amagat.

Aquest procés permet que els infants ajustin progressivament les seves estimacions, utilitzant
nombres de referéncia i raonant sobre la distancia entre els nombres ja proposats. La recta es va
‘omplint de sentit” a partir de les decisions de I'alumnat, que ha de pensar no només quin nombre
dir, sin6 també per qué el situa en una zona concreta.

Per facilitar I'entrada a I'activitat, es pot comencar amb desenes o centenes exactes, que funcionin
com a punts de referéncia clars, i anar avangant cap a nombres més precisos. De la mateixa
manera, €s recomanable iniciar el joc amb un interval reduit (per exemple, del 0 al 100) i ampliar
progressivament el rang fins a nombres més grans, en funcié del nivell de seguretat i comprensié
del grup.

Material
Cinta o corda que representi la recta numeérica si es vol fer I'activitat a la paret, a terra o fins i tot
en una pissarra.

Justificacié

Aquesta activitat contribueix de manera directa al treball del saber #34.NUM.QU.F, ja que situa
lalumnat davant la necessitat d’interpretar, estimar i justificar la posici6 d’'un nombre sense
disposar d’'una escala predefinida.
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Tal com es destaca a I'’entrada del PuntMat “El bou i la vaca sobre la linia numeérica buida”, la recta
numérica buida garanteix I'ordre, perd no imposa una equidistancia explicita entre els nombres.
Aixo obliga I'alumnat a raonar sobre la magnitud de les quantitats, a construir referéncies internes i
a donar significat a la seva posicié relativa, en lloc de limitar-se a llegir una graduacié préviament
establerta.

L’activitat té un clar caracter multinivell: pot ser abordada amb nombres senzills o amb intervals
amplis, i permet que cada alumne/a participi des del seu nivell de comprensio, ajustant
progressivament les seves estratégies. A més, pot funcionar tant com a activitat puntual com a
rutina de classe, afavorint la consolidacié del sentit numeéric.

Des del punt de vista competencial, es treballa especialment la CE 5, ja que I'alumnat estableix
connexions entre els nombres i la seva representacié sobre la recta: comparacio, ordenacio,
distancia entre nombres i Us de referéncies intermédies. Alhora, es desenvolupa la CE 6, ja que
els infants han de representar nombres sobre una recta buida i explicar oralment els criteris
utilitzats per situar-los, donant significat a les seves decisions i ajustant-les a partir de la informacio
que emergeix durant el joc.

En conjunt, I'activitat afavoreix una comprensié profunda i flexible dels nombres, entesos no

només com a simbols, sind com a quantitats situables i comparables dins d’'un espai nhumeéric
construit col-lectivament.
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Saber #34.NUM.QU.G: Composicié, descomposicid i recomposicié de nombres fins al 9 999.
[ESS]

Transformacio de les operacions [Tana Serra i Carme Burgués]

Enllag: Transformacio de les operacions [Tana
Serra i Carme Burgués]

Eixos

Resolucio de problemes (CE 2)
Raonament i prova (CE 4)
Connexi6 (CE 5)

Font: Canva

Breu descripcioé de I'activitat

S’introdueix I'activitat en presentar una suma senzilla, procurant que un dels dos sumands estigui
a prop de la desena exacta. Seguidament, es planteja el repte: «Com podem transformar aquesta
operacié en d’altres de més senzilles?» Recollim les aportacions dels infants, comprovant sempre
que les operacions proposades siguin més senzilles que la inicial. Caldra recollir les diferents
respostes dels infants i especificar com han trencat els nombres per fer les noves operacions.

Font: Canva

Aquest modelatge en gran grup servira per plantejar altres operacions, ara una mica més
complexes, que els infants treballaran en grups petits (de tres o quatre). Es pot demanar que
transformin cadascuna de les operacions en dues o tres operacions més senzilles.

Material
Opcional, es poden fer servir aplicacions digitals per representar les transformacions amb diferents
materials (recta numérica, material base 10).

Justificacié

Amb aquesta activitat es pot treballar el saber #34.NUM.QU.G amb la descomposicid i
recomposicié dels nombres per transformar les operacions proposades. També pot servir per
reforcar la relacio entre operacions.

Com a exemple d’aquest saber trobariem també activitats com “Quants cromos hi ha?”, més
centrades en la composicié i descomposicid de nombres en unitats, desenes i centenes, i que
apareix com a exemple del #34.NUM.CO.E.
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Pel que fa a les competéncies especifiques, amb aquesta activitat es treballa la CE 2, amb
l'aplicacié de diferents técniques i estratégies per descompondre els nombres i transformar aixi les
operacions; la CE 4, amb el reconeixement de patrons (compensacié dels nombres), i la CE 5 amb
I'aplicacié de connexions entre les diferents operacions proposades (suma i resta).

Saber #34.NUM.QU.H: Familiaritzacié amb fraccions senzilles, comengant amb la relacié entre
meitats, quarts i vuitens, i tercos i sisens. #MES.MA
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El lled i el pastis [Cercle de mestres]

Enllag: El lled i el pastis [Cercle de mestres]

Eixos

Connexio (CE 5)
Comunicacio i representacié (CE 6)

Font: ABEAM

Breu descripcio de I'activitat

En gran grup s’explica el conte, aturant-vos en algunes diapositives per comparar els trossos que
quedin en partir el pastis i preguntant quin tros és més gros, quin animal en menja més i quina part
del pastis s’esta menjant cada animal.

Amb fulls DIN A3, els infants poden anar doblegant el paper i tallant-lo per representar cadascun
dels talls del pastis (anoten el nom de I'animal corresponent en cada tall). A mesura que es van
fent els talls, cal comparar-los, com és de més gros o més petit un tall respecte d’un altre. Sera
important parlar de la meitat, la quarta part i la vuitena part del total del pastis, o d’un tros respecte
d’un altre.

Quan s’arribi al final del conte, en el moment que tots els animals tornen el seu tros per refer el
pastis, cal demanar als infants que intentin compondre de nou el DIN A3. Per dur a terme aquesta
tasca, tot i que els trossos els han fet de manera individual, els infants es poden ajudar entre ells i
compartir estratégies sobre com cal col-locar els trossos per tornar a tenir un pastis de la mateixa
mida.

La sessid pot acabar amb una reflexi6 sobre com haurien de repartir el pastis perqué tots els
animals en mengessin un tros igual.

Material
Fulls DIN A3.

Justificacio

Aquesta activitat possibilita el desenvolupament del saber #34.NUM.QU.H, perqué facilita la
visualitzacié de la relacié entre les diferents parts de la unitat i ajuda a posar en practica el
vocabulari matematic relacionat amb les fraccions.

Pel que fa a les competéncies especifiques, es posa en joc la CE 5, amb l'aplicacié de connexions
amb I'exploracié de la relacido que hi ha entre les diferents parts de la unitat i com una mateixa
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fraccié pot variar de mida segons la unitat (un quart representa la meitat d’'una meitat, i un vuité
també representa una meitat, en aquest cas d’'un quart). També es treballa la CE 6, a I'hora de
representar en paper les diferents fraccions de la unitat.
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Picnic per a quatre

Nivell: 3r
Enllag: Fair fest [nrich]

Eixos

Connexions (CE 5)
Comunicacié i representacio (CE 6)

Font: Elaboracioé propia

Breu descripcid de I’activitat

L'activitat s’inicia presentant a l'alumnat la imatge d’'un picnic pensat inicialment per a dues
persones. En aquesta escena apareixen aliments que es poden repartir directament (com ara 4
magdalenes o 2 sucs) i d’altres que requereixen fer particions (fraccions) per garantir un
repartiment equitatiu, com ara 3 pomes, 5 llesques de formatge o preses de xocolata.

A partir d’aquesta situacid, es plantegen preguntes obertes que conviden a raonar sobre el
repartiment just:

- Com repartirem entre les dues persones totes les coses que hem portat per dinar?

- Quants panets menjara cadascu? Quantes magdalenes? Quantes llesques de formatge?
- Queé podem fer per repartir les tres llesques de pernil entre els dos amics?

- Quantes preses de xocolata menjara cadascu?

- Imaginem altres coses que podriem haver portat i com les repartiriem.

En la conversa apareixeran idees clau com partir per la meitat, calcular la meitat d’'una quantitat
parella (4, 12...) o adonar-se que, quan el nombre d’elements és senar, cal fer particions per
aconseguir un repartiment equitatiu. Aquestes situacions permeten introduir de manera natural el
llenguatge de les fraccions senzilles, vinculant-lo a una necessitat real.

En funcid6 de les experiéncies prévies de l'alumnat amb les fraccions, l'activitat es pot
complementar amb materials manipulables que representin els aliments, de manera que es puguin
fer fisicament les particions i visualitzar els repartiments.

Posteriorment, es presenta una nova imatge i es proposa repetir el repte imaginant un picnic per a
tres o quatre persones. Es pot variar tant el nombre de comensals com la quantitat d’aliments per
ajustar el nivell de dificultat i afavorir la comparacio entre diferents tipus de repartiment (meitats,
tercos, quarts...). D’aquesta manera, l'activitat evoluciona progressivament cap a situacions de
més complexitat, tot mantenint el context significatiu.

Material:
Imatges del picnic o elements que es puguin repartir entre 2, 3 0 4 persones.
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Justificacio:

Aquesta proposta situa I'alumnat davant d’'una situacié quotidiana i significativa que dona sentit a
I'is de les fraccions com a eina per resoldre problemes de repartiment equitatiu. D’aquesta
manera, esdevé especialment idonia per treballar el saber #34.NUM.QU.H, donat que permet
explorar de manera intuitiva la relacié entre meitats, quarts i vuitens, aixi com entre tercos i sisens,
a partir de la particio real d’objectes i col-leccions.

El fet de variar el nombre de persones i d’elements facilita que I'alumnat compari fraccions i
estableixi relacions entre elles (per exemple, entendre que dues meitats formen un tot o que dos
sisens equivalen a un terg), afavorint una comprensié progressiva i no mecanica del concepte de
fraccio.

Pel que fa al treball competencial, I'activitat promou la CE 5, ja que estableix connexions entre el
coneixement matematic i situacions de la vida quotidiana, donant sentit a les fraccions com a
resposta a una necessitat real. Alhora, es treballa la CE 6, perqué I'alumnat ha de representar els
repartiments mitjangant dibuixos, materials manipulables o expressions matematiques, i explicar
oralment com ha raonat per arribar a una solucio.

La conversa matematica que s’origina al voltant dels diferents repartiments permet, a més,

detectar el nivell de comprensié de cada infant, fet que converteix aquesta activitat tant en una
proposta d’aprenentatge com en una eina valuosa d’avaluacié formativa.
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Saber #34.NUM.QU.I: Us de material manipulable per establir relacions entre diferents maneres
de representacié de fraccions senzilles. ¥ALG.RE

Omplint cercles [MMACA]

Enllag: Omplint cercles [MMACA]

OMPLINT CERCLES

Eixos

Resolucio de problemes (CE 2)
Raonament i prova (CE 3)
Comunicacio i representacio (CE 6)

Font: MMACA

Breu descripcio de I'activitat

El modul «Omplint cercles» es pot trobar a la sala George Pdlya del Museu de Matematiques de
Catalunya (MMACA) a Cornella de Llobregat. Aquest modul convida a completar els quatre
cercles que es veuen a la imatge amb peces del mateix color, pero... és aquesta I'nica manera
de completar els cercles? Es pot deixar temps a I'alumnat per fer-se preguntes abans de continuar
I'activitat: «Qué hi observes? En quantes parts esta dividit cada cercle? Qué creus que signifiquen
els nombres que apareixen dins de cada peg¢a?...»

A continuacié es pot continuar amb algunes de les preguntes d’investigacié que es proposen en
aquest modul: «Es possible omplir-los tots de manera que almenys un tingui peces de cada color?

. . 1 . i 1
Si un dels cercles té una peca groga (), és possible completar-lo amb peces verdes () o blaves
1 , . . .
(T)?» Amb cada una d’aquestes preguntes es recomana que no només es doni la resposta, sind

que I'alumnat disposi de temps i prou recursos per raonar les hipotesis que es formulin, establir
connexions i descobrir les regularitats que puguin aparéixer.

Material
Un joc de cercles de fraccions per a cada grup d’alumnes.

Justificacié
Aquesta activitat promou el desenvolupament del saber #34.NUM.QU.I, ja que s’utilitza el material
manipulable per introduir les fraccions senzilles (%, %, % [ %) i establir algunes relacions entre

elles, aixi com la seva representacio i comunicacio.

Pel que fa a les competéncies especifiques, i tenint en compte que dependran de la gestié que es
faci de l'activitat, podem observar que I'alumnat treballara la CE 2, amb I'aplicacié de diferents
estratégies per explorar les relacions que s’estableixen entre les diferents peces. També
s’aprofundira en la CE 3, amb I'exploracio, formulacié i comprovacié de conjectures senzilles, i en
la CE 6, a I'hora de representar i comunicar les interpretacions i descobriments que es produeixin
durant el transcurs de I'activitat.
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Fraccions amb Pattern Blocks [MMACA]

‘ ' v Nivell: 4t

Enllag: Fraccions amb Pattern Blocks [ARC]

1 1 1 1 Eixos
2 3 6 Raonament i prova (CE 3)
Font: ARC Comunicacio i representacié (CE 6)

Breu descripcid de I’activitat
Aquesta activitat es pot fer quan els nens i nenes ja han fet altres activitats de descoberta de la
meitat, la quarta part i fins i tot la vuitena part d’'una figura (per exemple, retallant i plegant un
quadrat de paper o un cercle).

Els pattern blocks tenen peces que permeten recobrir ’lhexagon, i representen la meitat, la tercera
parti el sisé.

Comencarem donant nom a les figures geométriques per poder-les nomenar amb propietat:
Hexagon, trapezi, rombe i triangle. Podem anotar-los a la pissarra per tal que els vagin recordant i
emprant durant I'activitat.
Després els demanarem que ordenin les peces de petita a gran.

- Com sabem que aquest és 'ordre correcte?

- Quines relacions hi ha entre les figures?

Per comparar-les poden dir que el triangle és la meitat del rombe, el trapezi la meitat de
I’hexagon... i que el rombe esta fet de dos triangles i el trapezi de tres.

Els demanarem que recobreixin 'hexagon de peces iguals.
- Siel trapezi és la meitat de ’hexagon, quina part de '’hexagon representa cada rombe?
- Quina fraccié de I’hexagon representa el triangle?

D’aquesta manera podem introduir el significat del terg i del sise.

Podem escriure relacions entre fraccions, com que la suma de tres sisens és una meitat, establint
connexions amb altres fraccions que ja coneixen: dos quarts també fan una meitat.

A A
y N

Imatge: MathLearningCenter
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Material:
Pattern Blocks. Una capsa de 200 peces és suficient per treballar amb un grup de 6 alumnes.

Justificacio

Aquesta activitat potencia la familiaritzacié de I'alumnat amb fraccions senzilles relacionant
meitats, tercos i sisens utilitzant material manipulable per a visualitzar diferents maneres de
representacié de fraccions. En aquesta sessié es fan servir els Pattern Blocks com a material
didactic que ens ajudara a comprendre les fraccions, el concepte d’equivaléncia i d’unitat.

Pel que fa a les competéncies especifiques, i tenint en compte que dependran de la gestidé que es
faci de l'activitat, podem observar que I'alumnat treballara la CE 3, amb I'exploracié, formulacio i
comprovacié de conjectures senzilles, i en la CE 6, en anar adquirint noves maneres de
representar les fraccions i 'equivaléncia.
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Saber #34.NUM.QU.J: Us de les fraccions en la descripci6 de situacions de la vida quotidiana (p.

ex., — . part de la classe ja ha fet deu anys). #ALG.RF

La classe amb fraccions

Curs: 4t

o,
\, \g __/‘ I\J Eixos

-n Resolucio de problemes (CE 1)
10 a nys 9 a nys Connexions (CE 5)

((

RETR - ﬂ l‘-
9anys 9anys

Font: Canva

Breu descripcioé de I'activitat

Per fer aquesta activitat es recomana disposar d’'un espai gran com el pati, el gimnas, el parc... La
primera part de l'activitat consisteix a dividir la classe en parts iguals (meitats i quarts) i comptar
quants infants representen la meitat de la classe i quants en representen un quart (si els infants no
sén parells, el docent participara en I'activitat). EI docent proposara diferents situacions en les
quals els infants s’hagin d’agrupar, com per exemple: «Quants infants tenen deu anys?» Quan els
grups d’infants no coincideixin amb la meitat o la quarta part de la classe, s’animara als infants a
dividir la classe en diferents parts, intentant que totes quedin iguals per poder contestar cada
pregunta amb una fraccié. Si no es poden fer grups iguals, és important que s’aproximin les
fraccions (per exemple: «Més de la meitat de la classe té deu anys»). Possibles preguntes:
«Quants nens i nenes porten ulleres? Quants nens i nenes tenen una mascota? | un germa?
Quants infants es queden al menjador?»

Justificacio

Amb aquesta activitat s’introdueix el saber #34.NUM.QU.J, un saber complex que requereix
proporcionar moltes vivéncies en que els infants entenguin les fraccions com un element més per
descriure situacions de la vida quotidiana.

Pel que fa a les competéncies especifiques, amb aquesta activitat es treballa la CE 1, a partir de la
interpretacié de situacions quotidianes amb eines i estratégies matematiques, i la CE 5, amb
I'aplicacié de connexions entre idees matematiques, en aquest cas entre fraccions i els divisors
d’'un nombre.
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Fraccions amb fitxes

Curs: 4t
1/4 partde
Eixos

les p.eces’de Resolucio de problemes (CE 1)
fruita sén Connexions (CE 5)

maduixes

Font: Canva

Breu descripcio de I'activitat

Cada alumne o parella d’alumnes disposa d’'un nombre determinat de fitxes de parxis. El docent
proposa diferents situacions que han de representar amb el material. Per exemple, si repartim 24
fitxes podem dir:

- Tenim 24 llapis de colors. Una tercera part dels llapis sén de color blau.

Es demana que disposin les fitxes sobre la taula de manera que mostrin la solucié al repte
proposat:

........ 1/ 3 part dels
'Y X X X X X X BRLCELED

........ color blau

D’aquesta manera veuran que per agrupar en tergcos hem de fer 3 grups iguals i que poden
organitzar les fitxes en files i columnes per saber quina part representa la fraccio.

Podem proposar altres repartiments i complicar-ho amb fraccions més complexes.

Pel carrer han
passat 24
vehicles. 3/4 parts
son motos.

Material
Fitxes de parxis.

Justificacié

Una altra manera de treballar el saber #34.NUM.QU.J és a partir de la representacié amb fitxes.
Potser a les primeres vegades faran grups en piles per resoldre I'activitat, perd després d’algun
model proposat pel docent facilment podran incorporar la representacido en files i columnes.

46



TN Generalitat de Catalunya
Departament d’Educacio
2l i Formacié Professional

Aquesta representacio facilita la comprensio de la fraccié d’'un nombre, ja que clarament mostra
com primer fem grups en files distribuint les fitxes en files en funcié del denominador i després
marquem el nombre de files per determinar quin és el resultat.

Pel que fa a les competéncies especifiques, amb aquesta activitat es treballa la CE 1, a partir de la

interpretacié de situacions quotidianes amb eines i estratégies matematiques, i la CE 5, amb
I'aplicacié de connexions entre nombres fraccionaris i la representacio geometrica.
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Sentit de les operacions

Sabers

Posada en practica d’estratégies de calcul mental amb nombres naturals.

. y s N . . 1 3
Reconeixement d’estrategies de calcul mental amb fraccions senzilles (=, <0 =), com a part

d’una col-leccio.

A. Aplicacié d’estratégies de calcul per a la resolucié de problemes (compensacié, propietat
commutativa i distributiva, buscar la desena més propera, multiplicar per nombres seguits
de zeros). [ESS] #ALG.RE

B. Aplicacio d’estrategies de calcul mental amb fraccions senzilles (meitats i quarts). [SNIBI

Maneig de la suma, resta, multiplicacié i divisi6 de nombres naturals resoltes amb flexibilitat i
sentit, mentalment, de manera escrita o amb calculadora en situacions contextualitzades, usant
estratégies i eines de resolucio i propietats.

Us estratégic de les operacions (suma, resta, multiplicacié i divisié) per resoldre situacions
contextualitzades.

C. Maneig de la suma i la resta de nombres naturals fins al 9 999 amb diferents
representacions. #ALG.PC #ALG.MM

D. Practica de la multiplicacié de nombres naturals amb diferents representacions, com ara
I'us del model rectangular. #ESP.VM #ALG.MM

E. Practica de la divisié6 de nombres naturals amb diferents representacions. #ALG.MM
Us de la calculadora per establir relacions numériques i fer calculs amb nombres molt
grans en un ambient de resolucié de problemes. #ALG.PC

G. Tria i aplicacié de I'estratégia més efectiva (suma, resta, multiplicacié i divisié) amb

flexibilitat i sentit, per resoldre situacions i problemes. #ALG.PC

Construccio de les taules de multiplicar basant-se en la idea de «<nombre de vegades», suma
repetida o disposicié en quadricules i combinacions diverses.

H. Construccié raonada i representacié de les taules de multiplicar basant-se en la idea de
«nombre de vegades», suma repetida o disposicié en quadricules i combinacions diverses.
#ESP.VM #ALG.MM

I. Descobriment de patrons i relacions a les taules de multiplicar en diferents representacions

(graella multiplicativa, panell del 100 o recta numérica). [ESS] #ALG.PA
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Automatitzacié dels resultats més frequients i estratégies per trobar la resta.

J. Automatitzacié dels resultats més freqlents de les taules de multiplicar i estratégies per

trobar la resta de resultats.

Aplicacio d’estrategies per fer calculs aproximats de sumes, restes, multiplicacions i divisions amb
nombres naturals.

K. Aplicacié d’estratégies per fer calculs aproximats de sumes, restes, multiplicacions i

divisions amb nombres naturals.

Descripcié i orientacions

El bloc de sabers del sentit de les operacions recull la necessitat que I'alumnat desenvolupi el
sentit numéric a partir de la comprensié de la relacié entre les operacions de suma, resta,
multiplicacié i divisié. L'objectiu és que l'alumnat, de manera gradual, adquireixi diverses
estratégies de calcul mental, doni sentit a la construccié de les taules de multiplicar i automatitzi
els resultats més frequents. En aquest cicle cal garantir que l'alumnat disposi d’'una série
d’estratégies que li permetin operar amb els nombres amb flexibilitat per resoldre situacions
contextualitzades.

El saber #34.NUM.SO.A s’ha considerat essencial en aquest cicle. Presentar i posar en practica
diferents estratéegies —com la compensacié dels nombres, les propietats commutativa i
distributiva, buscar la desena més propera i multiplicar per nombres seguits de zeros— garanteix
una bona comprensié dels nombres i de les seves propietats i dona sentit al calcul, tant mental
com escrit.

També s’ha considerat essencial el saber #34.NUM.SO.I, perque la cerca de patrons en les taules
de multiplicar no només ajuda a donar-los sentit i garantir-ne la comprensio, siné que contribueix a
relacionar-les entre elles, estratégia que promou que es trobin resultats sense haver de
memoritzar-los tots. Cal invertir temps per construir les taules de multiplicar i descobrir patrons i
relacions entre elles, abans de recérrer a practiques purament memoristiques.

S’ha proposat el saber #34.NUM.SO.B com a saber d’ampliacio, tenint en compte que al segon
cicle cal prioritzar les estratégies de calcul amb nombres naturals per, al tercer cicle, desenvolupar
estratégies de calcul amb fraccions.

Els sabers del sentit de les operacions en els cursos de tercer i quart d’educacié primaria tenen
connexions directes amb el sentit algebraic, a conseqiiéncia de les relacions entre les diferents
operacions i dels patrons que s’oculten en les taules de multiplicar. La modelitzacié i visualitzacié
geomeétrica de les taules de multiplicar connecten directament amb el sentit espacial.
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Saber #34.NUM.SO.A: Aplicacié d’estratégies de calcul per a la resolucié de problemes
(compensacio, propietat commutativa i distributiva, buscar la desena més propera, multiplicar per
nombres seguits de zeros). [ESS] #ALG.RE

Una manera de compensar: Doble i meitat

Curs: 4t

Eixos

Connexions (CE 5)
Comunicacio i Representacio (CE 6)

O
0000000
00000000

0000000

Font: Elaboracié Propia

Breu descripcio de I'activitat

El coneixement i la practica de diferents estratégies de calcul contribueixen de manera decisiva al
progrés de l'alumnat en el calcul pensat, especialment en situacions en qué no és necessari
aplicar un algoritme estandard. Quan l'alumnat disposa d’un repertori d’estrategies —com ara la
descomposicio de nombres, la compensacié, I'arrodoniment, el calcul per dobles o la utilitzacié de
propietats de les operacions— pot adaptar el procediment de resolucié a la situacié concreta,
escollint la via més eficient i significativa.

Aquesta flexibilitat afavoreix una comprensié més profunda del sistema de numeracié i de les
relacions entre nombres, ja que I'alumnat no es limita a seguir passos mecanics, sindé que analitza
les quantitats implicades i les transforma mentalment. D’aquesta manera, el calcul esdevé un
procés raonat, basat en el significat de les operacions, i no Unicament en la seva execucié formal.

A més, la practica regular d’estratégies de calcul fomenta I'automatitzacid6 comprensiva de certs
resultats i relacions numériques, fet que allibera carrega cognitiva i permet centrar I'atencié en la
resolucio del problema. Aix0 resulta especialment rellevant en contextos quotidians, on el calcul
mental rapid i ajustat és més funcional que I'is d’algoritmes escrits.

Al segon cicle d’Educacio Primaria és quan es comenca a consolidar el pensament multiplicatiu de
l'alumnat. En aquesta etapa, una de les estratégies que pot ajudar a potenciar el calcul pensat en
les multiplicacions és l'estratégia de doblar un factor i fer la meitat de laltre, ja que permet
transformar els calculs mantenint-ne el resultat.

Per introduir aquesta estratégia, es proposa I'is de material manipulatiu (per exemple, fitxes) i
nombres petits, que estiguin a I'abast de I'alumnat i facilitin la comprensié del procés. D’aquesta
manera, I'alumnat pot visualitzar la multiplicacié com una disposicié de quantitats. Per exemple, es
pot representar el producte 4 x 6 amb fitxes organitzades en quatre grups de sis.
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000000
000000
...... 4x6=24
000000

A partir d’aquesta representacié, es mostra que, si doblem un dels factors i fem la meitat de I'altre,
el resultat del producte no varia, ja que la quantitat total de fitxes es manté. Aquesta constatacié
permet a 'alumnat comprendre que es tracta d’'una transformacié equivalent del calcul, i no d’'un
canvi en el resultat.

8x3=24

Un cop assimilada l'estratégia amb multiplicacions senzilles, l'alumnat pot practicar-la en
situacions progressivament més complexes, on esdevé especialment util per facilitar el calcul
mental. Alguns exemples son:

14x4=7x8
24x5=12x10
240x5=120x 10
18x3=9x6

Finalment, es pot plantejar una reflexié, demanant a I'alumnat que analitzi si aquesta estrategia és
sempre adequada: en quins casos els ajuda a calcular amb més facilitat i en quins altres pot
complicar el calcul. També se’ls pot convidar a justificar per qué aquesta estratégia funciona,
afavorint aixi una comprensi6 més profunda del significat de la multiplicacié i del raonament
matematic.

Justificacié

L'estratégia de doble i meitat és una molt bona eina per desenvolupar el calcul pensat, ja que
permet transformar una multiplicacié en una altra d’equivalent, més accessible mentalment, sense
modificar el resultat. En aplicar-la, 'alumnat posa en joc la compensacio entre factors i comprén
que el producte es manté invariant quan un factor es dobla i I'altre es redueix a la meitat. Aquest
fet afavoreix una comprensié profunda del significat de la multiplicacié, més enlla de la
memoritzacio de taules.
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L’activitat contribueix directament al treball del saber #34.NUM.SO.A, en el moment que promou
I'aplicacié d’estratégies de calcul per a la resolucié de problemes, combinant la compensacié amb
propietats fonamentals de les operacions. En particular, 'alumnat estableix relacions entre
diferents taules de multiplicar, fa servir la propietat commutativa de manera implicita i connecta
aquesta estratégia amb altres recursos habituals del calcul pensat, com ara multiplicar per
nombres acabats en zero o transformar un calcul en un altre de més proper a una desena
“amable”.

L'us de material manipulatiu en la fase inicial permet visualitzar el producte com una quantitat total
formada per grups iguals i comprovar, de manera tangible, que la reorganitzacié dels factors no
altera el nombre total d’elements. Aquesta representacié facilita el pas progressiu cap al calcul
mental, ja que I'alumnat pot recolzar el raonament abstracte en una experiéncia concreta prévia.

Des del punt de vista competencial, I'activitat afavoreix la CE 5, en establir connexions entre
diferents idees matematiques: entre multiplicacions equivalents, entre estratégies de calcul i entre
representacions concretes i simboliques. També es treballa la CE 6, ja que lI'alumnat ha de
representar els productes amb material, expressar-los simbolicament i explicar oralment o per
escrit perque I'estratégia funciona i en quines situacions resulta més eficient. La reflexio final sobre
la idoneitat de I'estratégia en funcio del tipus de calcul reforga una actitud critica i flexible envers
I'is d’estratégies.
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Suma instantania [MMACA]

(3]

© o1 N 0o

'EEEEBEEEEE Enllag: Sumes instantanies [MMACA]
12 7 6 5 g

Eixos

Resolucio de problemes (CE 2)
Raonament i prova (CE 3)
Destreses socioemocionals (CE 7)

oo w
© o~

Font: MMACA

Breu descripcid de I’activitat

Aquesta activitat és un retallable del Museu de Matematiques de Catalunya (MMACA) que es pot
utilitzar a 'aula com a practica productiva d’'operacions de suma i estratégies de calcul mental amb
nombres grans, I'is de la calculadora i, sobretot, per trobar les relacions que s’amaguen en la
disposicié dels nombres en cada prisma.

Inicialment, el docent pot demanar a I'alumnat que escullin dos, tres o els quatre prismes. Un cop
triats, es demanara a 'alumnat que els ordeni, I'un al costat de I'altre, mostrant les cares que ells
mateixos decideixin, tot formant un bloc de quatre nombres de dues, tres o quatre xifres (segons la
quantitat de prismes escollits).

Font: MMACA

Només amb un cop d’ull, el docent pot esbrinar el resultat de la suma dels nombres que es
generin amb la disposicio dels prismes que els alumnes hagin escollit.

Es interessant que es proposi a I'alumnat descobrir qué passa i per qué passa. Es poden fer
algunes preguntes guia, per exemple: «Qué passa quan sumem la primera, segona i quarta xifra
d’'una columna? Passa el mateix en la resta de columnes?»

Material
Els quatre prismes.

Justificacié
Amb aquesta activitat es desenvolupa el saber #34.NUM.SO.A a partir de I'aplicaci6 d’estratégies

de calcul per resoldre problemes fent Us d’alguna de les estratégies citades al saber.
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Pel que fa a les competéncies especifiques, i tenint en compte que dependran de la gestid que es
faci de l'activitat, podem observar que I'alumnat treballara la CE 2, amb I'aplicacié d’estratégies
per explorar i interpretar aquest problema. També s’assolira la CE 3, amb la formulacio i
comprovacié de conjectures que puguin donar resposta al fet que el docent sapiga el resultat de
cada suma de manera tan rapida, i la CE 7, amb el desenvolupament de destreses personals per
gestionar I'error i la frustracié a I’hora de resoldre sumes amb nombres de fins a quatre xifres.
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Saber #34.NUM.SO.B: Aplicaci6 d’estrategies de calcul mental amb fraccions senzilles (meitats i

quarts). [ISNIRI

Si veig mitja tanca...

Nivell: 3r
Enllag: Recurs

Eixos

Resoluci6 de problemes (CE 1)
Connexions (CE 5)

Font: Canva

Breu descripcio de I'activitat

L'activitat es desenvolupa a partir de situacions visuals i manipulatives que permeten plantejar
preguntes de calcul mental en les quals intervenen fraccions senzilles, especialment meitats i
quarts. Es poden repartir materials comptables (com ara mongetes) o projectar imatges que
serveixin de suport a la conversa matematica.

En una primera fase, es proposa una situacio vinculada al grup classe. Per exemple, es col-loca
sobre la taula un nombre de mongetes equivalent al nombre total d’alumnes de l'aula. A partir
d’aqui es plantegen preguntes com:

- La meitat dels alumnes de la classe marxen a educacio6 fisica. Com ho podem representar
amb les mongetes? Com ho podem calcular sense haver de comptar-les una a una?

- A una quarta part dels alumnes els agrada el broquil. Com podem mostrar-ho amb el
material? Com ho podem calcular pensant, sense comptar-les?

Aquestes preguntes conviden 'alumnat a buscar estratégies eficients, com agrupar el material en
dues o quatre parts iguals, anticipar el resultat o establir relacions amb la divisio, tot afavorint el

calcul mental i la representacio de les fraccions com a part d’'una quantitat.

En una segona fase, es plantegen situacions inverses, en qué es mostra només una part del tot i
cal deduir la quantitat total. Per exemple:
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- Si només veig la meitat d’'una tanca perqué la resta queda tapada per un arbust, quants
pals verticals té la tanca sencera? Com ho heu pensat? Quina part de la tanca queda
tapada per 'arbust?

- Si nomeés veig una quarta part d’'una finestra, quants vidres té la finestra sencera? Com ho
heu raonat? Quina part queda amagada darrere la cortina?

Aquest tipus de preguntes fomenten el raonament invers i obliguen 'alumnat a donar significat a
les fraccions, no només com a parts d’un tot conegut, siné també com a indicadors que permeten
reconstruir la quantitat completa.

Material
Mongetes o material comptable.

Justificacié

Habitualment, a I'escola es treballen les fraccions a partir del model parts-tot, com ara dividir una
figura en quatre parts iguals i considerar-ne tres. Tanmateix, en contextos quotidians sovint parlem
de la meitat o la quarta part d’'una quantitat sense tenir el tot explicitament representat. Aquesta
activitat amplia aquesta mirada i ajuda I'alumnat a comprendre les fraccions com a relacions entre
quantitats.

L'ds de materials comptables, com les mongetes, permet que els i les alumnes representin
fisicament les meitats i els quarts, facin estimacions inicials i construeixin estratégies com agrupar
en dues o quatre parts iguals. Progressivament, prenen consciéncia que aquestes accions
corresponen a dividir mentalment una quantitat per 2 o per 4, afavorint aixi el pas del manipulatiu
al calcul mental.

En aquest sentit, I'activitat contribueix directament al treball del saber #34.NUM.SO.B, donat que
promou que l'alumnat calculi fraccions d’'una quantitat i també que dedueixi el tot a partir d’'una
fraccid, sense recorrer necessariament al recompte.

Pel que fa a les competéncies especifiques, es treballa la CE 1, ja que I'alumnat ha de proposar i
utilitzar representacions matematiques —manipulatives, grafiques o verbals— per resoldre
situacions de la vida quotidiana. També es treballa la CE 5, en establir connexions entre les
fraccions i la divisid, aixi com entre diferents formes de representacid d’'una mateixa idea
matematica. Tot plegat afavoreix una comprensié més profunda i flexible de les fraccions.
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Number Hive [Number hive app]

Enllag: Adaptada de Number hive,
Recurs [Number hive app]

Eixos

Raonament i prova (CE 3)
Destreses socioemocionals (CE 7)

Font: Number hive

Breu descripcid de I’activitat
L'activitat es desenvolupa en format de joc de taula per parelles. El tauler consta de dues parts:

- Una reticula hexagonal plena de resultats de sumes de fraccions a la que hauran
d’aconseguir 4 caselles alineades.

- Dos grups de sumands per operar.

INEYIRINIES
alw (a]=

INENIRENIES
alw b=

Cada parella disposa d’un tauler (o full de joc) i de fitxes de dos colors diferents, un per a cada
jugador o jugadora (vermell i blau). A més, es col-loquen dues fitxes d’un tercer color (groc) al
panell de sumands, una a cada terme de la suma.

En comencgar el joc, el jugador A situa una de les dues fitxes de color groc al primer sumand. El

jugador B situa la fitxa groga a una de les fraccions del segon sumand, suma les dues fraccions
tapades i situa una fitxa del seu color a un dels hexagons que contingui aquest valor. Per exemple:
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R

»lw .n-|-s

aln N

AN N =
alw s

Ara el jugador A mou la seva fitxa del pel taulell de sumes, decidint quin terme vol modificar.
Per exemple, tapa la fraccio 3/4. Per tant, apareix una nova suma: % + % = 6/4. Buscara al tauler
d’hexagons la fraccié 6/4 o 3/2, que representen el mateix valor, i situara una fitxa blava.

Continuen jugant per torns i guanya qui aconsegueix 4 en ratlla en qualsevol direccio.

Si un jugador col-loca la fitxa groga en una posicié que no permet obtenir cap de les fraccions
disponibles al tauler, perd el torn. Quan ja no queden moviments possibles, el joc s’acaba.

A través del joc, 'alumnat ha de calcular de manera agil sumes de fraccions senzilles, prendre
decisions estratégiques i anticipar les jugades propies i de I'adversari.

En aquest video es pot veure com es desenvolupa una partida.

Material
Taulers fotocopiats. Fitxes de colors.

Justificacié

Number Hive és una proposta ludica que permet treballar la fluidesa en el calcul mental de
fraccions senzilles en un context motivador i significatiu. Es pot jugar tant en parelles com en petits
grups, i adaptar-se a dinamiques competitives o col-laboratives, amb [I'objectiu d’omplir
parcialment o completament el tauler. En aquest cas s’ha fet una adaptacié del joc a meitats i
quarts. Podem adjuntar algunes peces del cercle de fraccions per ajudar-los a veure
equivaléncies.

L'activitat contribueix directament al desenvolupament del saber #34.NUM.SO.B, ja que exigeix
calcular de manera reiterada sumes de fraccions préviament treballades, sense suport escrit ni
manipulatiu. El fet de repetir les operacions dins d'un joc afavoreix I'automatitzacio, la rapidesaii la
confianga en el calcul mental.
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A més, la necessitat de triar entre diverses opcions possibles refor¢a la comprensio dels resultats i
evita un calcul mecanic, ja que l'alumnat ha de verificar mentalment les seves decisions i
anticipar-ne les consequeéncies. La plataforma ofereix diferents nivells de dificultats, fet que permet
ajustar I'activitat a la diversitat de ritmes i coneixements del grup.

Pel que fa a les competéncies especifiques, es treballa la CE 3, pel fet que I'alumnat explora
possibilitats, formula conjectures i planifica jugades per obtenir determinats resultats. També es
desenvolupa la CE 7, en promoure destreses personals com I'elaboracié d’estratégies, la presa de
decisions, I'autoregulacié i la capacitat d’anticipar les accions de I'altre jugador. Tot plegat reforca
una actitud positiva i activa envers I'aprenentatge matematic.
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Saber #34.NUM.SO.C: Maneig de la suma i la resta de nombres naturals fins al 9 999 amb
diferents representacions. #ALG.PC #ALG.MM

Algorismes de suma i resta

Enllag: OAOA (pagines 10i 11)
73-38 = Escola Guilleries (Sant Hilari Sacalm)

5 B --30 Eixos

Raonament i prova (CE 4)
Comunicacié i representacio (CE 6)
3E e e 73 Destreses socioemocionals (CE 7)

Breu descripcio de I'activitat
Aquesta proposta, més que una activitat concreta, és un habit que hem de tenir a la classe de
matematiques per afavorir la creacio i exploracié d’estratégies per resoldre les operacions:

- Oferir material als alumnes perqué descobreixin diferents maneres de sumar i restar
(reglets, cubets encaixables, recta i panell numeéric...).

- Explicar, oralment o amb representacions escrites, com han dut a terme una operacié
concreta.

- Efectuar una operacié seguint les instruccions que els dona un company.

- Escollir de totes les estratégies apreses quina és la més adient en aquella operacio...

Tanmateix, per concretar una activitat a fi d’aprendre a construir els algoritmes de les operacions
de suma i resta a partir de diverses representacions, es proposa observar I'esquema aplicat en

una operacid i descriure els passos que cal executar per seguir aquest sistema:

Sumar a poc a poc

36, 364

Font: Escola Guilleries
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- Descomponem el nombre que volem sumar (200 + 30 + 5).
Primer sumem les centenes.

Al nombre resultant li sumem les desenes.

Finalment, sumem les unitats.

El nombre que hem obtingut és el resultat de la suma.

o

o

O

Un altre exemple: Restar «per arribar a...»

97-59=

59| +1 |60

+30 | 90
+7 | 97
38

Font: Escola Pompeu Fabra (Anglés)

Escrivim el nombre més petit.

Li afegim el nombre que li falta per completar les unitats i fer una desena completa.
Li afegim el nombre que li falta per tenir les desenes que volem.

Finalment, hi afegim les unitats que ens falten.

La suma dels nombres que hem afegit és el resultat de la resta.

O O O O O

Material
Reglets, cubets encaixables, recta i panell numéric.
Esquemes d’estratégies d’operacions.

Justificacié

El més important en la construccio dels algoritmes de les operacions de suma i resta és que sigui
el mateix alumne qui els descobreixi manipulant materials a través de I'assaig i de l'error. A
continuacié, ha de saber-los explicar oralment o amb representacions. Moltes d’aquestes
descobertes es fan al primer cicle de primaria i, per tant, al segon cicle anirem més enlla per
aprendre a descriure els passos a fi de generalitzar I'algorisme a qualsevol suma o resta.

Pel que fa a les competéncies especifiques, i tenint en compte que dependran de la gestio que es
faci de l'activitat, podem observar que I'alumnat treballara la CE 4, perqué emprara el pensament
computacional per descriure un algorisme; la CE 6, amb la comunicacié i representacié dels
passos seguits, i la CE 7, amb I'escolta activa i la critica constructiva de les estrategies utilitzades
pels companys.
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La resta equivalent

Curs: 4t
S S A A Eixos
: /\ I B ) Connexions (CE 5)

Comunicacié i Representacié (CE 6)

Font: Elaboracié Propia

Breu descripcio de I'activitat
Una resta equivalent és una resta diferent que dona el mateix resultat. Aixd succeeix quan
s’afegeix o es resta el mateix nombre tant al minuend com al subtrahend, ja que la diferéncia es
manté invariant. L’'Us conscient d’aquesta propietat permet simplificar calculs i afavorir estratégies
de calcul pensat més eficients.

Per introduir aquesta idea amb l'alumnat, la recta numérica esdevé un recurs especialment
adequat, pel fet que permet visualitzar que la distancia entre dos nombres no canvia encara que
tots dos es desplacin la mateixa quantitat cap amunt o cap avall. D’aquesta manera, I'alumnat pot
comprendre de manera intuitiva per qué dues restes diferents poden tenir el mateix resultat.

A la imatge inferior es mostra, per exemple, com la resta 32 — 18, que inicialment pot semblar
complexa, es pot transformar en una resta equivalent més senzilla. En aquest cas, s’han sumat 2
unitats tant al minuend com al subtrahend, convertint el 18 en 20, una desena exacta que facilita el
calcul. Aixi, la resta es pot resoldre sense recérrer necessariament a I'algoritme convencional.

32-17=15
32-17=14
+3 +3
35-20=15

En altres situacions, pot ser el mateix alumnat qui proposi obtenir una resta equivalent
transformant el minuend en una desena exacta, per exemple passant de 32 - 18 a 30 - 16. Es
interessant promoure que siguin els infants qui valorin quina transformacié els resulta més eficient
en cada cas, tot afavorint una actitud reflexiva davant del calcul.

32-17=15
_2 _2
30-15=15
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Quan l'alumnat ja utilitza I'algoritme tradicional de la resta amb “emportar-se’n una”, aquesta
activitat permet donar-li sentit. Es pot mostrar que aquest procediment no és altra cosa que
I'aplicacié d’'una resta equivalent: s’afegeixen 10 unitats al minuend i, alhora, es resta una desena
al subtrahend, mantenint la diferéncia. D’aquesta manera, I'algoritme deixa de ser un conjunt de
passos mecanics i es connecta amb una propietat matematica que I'alumnat ja ha explorat.

3 12
1 7
] 5

Justificacio
L'activitat de les restes equivalents contribueix de manera significativa al treball del saber
#34.NUM.SO.C, ja que promou el maneig de la suma i la resta de nombres naturals fins al 9 999

mitjancant diferents representacions, com ara la recta numeérica, el llenguatge verbal i I'expressio
simbdlica.

A través d’aquesta proposta, I'alumnat estableix connexions (CE 5) entre el calcul de la resta, les
propietats de les operacions i la comprensio del sistema de numeracié decimal. La possibilitat de
transformar una resta en una altra d’equivalent permet entendre el calcul com un procés flexible i
raonat, tant en situacions de calcul mental com en I'iis de l'algoritme tradicional.

La representacié de les restes equivalents a la recta numeérica, aixi com la discussié col-lectiva
sobre quines transformacions resulten més eficients, afavoreixen la comunicacié i la representacié
matematica (CE 6). L'alumnat ha d’explicar els canvis realitzats en el minuend i el subtrahend,
justificar per qué la diferéncia es manté i argumentar quina estratégia considera més adequada en
cada situaci6. Aquest procés contribueix a I'is d’'un llenguatge matematic cada vegada més precis
i a la construccio de significat dels procediments de calcul.
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Els nombres palindroms [Dan Finkel]

e Enllag: Els nombres palindroms [math for love]
1213 14 15 16 17|18 19|20 Recurs
21 23|24|25 26 27 (28 29|30
3132 34 35 3637|3839 40 Eixos
41| 42| 43 45 46 47 |48 | 49| 50 Resolucio de problemes (CE 2)
51|52 53 54 56 57158 | 59 | 60 Raonament i prova (CE 4)
61|62 |63 64 65 67 | 68 |69 | 70
7172|7374 75 76 78|79 | 80

81|82 |83 84 85 86 87 89 (90
9192 93 94 95 96 | 97 |98 100

Font: Aramat 2

Breu descripcié de I'activitat

Es comencga l'activitat explicant qué vol dir el terme palindrom (cal posar exemples tant de
paraules com de nombres) i relacionant-lo amb el terme «nombres capicua», amb qué els infants
probablement estan més familiaritzats. Identifiqueu al panell del 100 tots els nombres palindroms
que hi ha, observant la diagonal que es forma. Després, demostreu que heu trobat la manera de
convertir els nombres en palindroms. Poseu com a exemple un nombre senzill, per exemple el 24,
i demostreu com, sumant-li el seu revers (42) obteniu un nombre palindrom (66). Pregunteu als
infants si pensen que aixd passara sempre. Poseu un altre exemple (17 + 71 = 88) i demaneu als
infants que trobin el nombre amb el qual el truc no funciona.

Recolliu les propostes i comproveu que alguns dels exemples que us donen els infants «no
funcionen». Per exemple, poden dir que amb el 19 no funciona. Demostreu que sumant el 19 el
91 obteniu el 110, que no és un nombre palindrom. Proposeu, llavors, sumar al 110 el seu revers
(110 + 011 = 121). Animeu els infants a trobar més nombres amb els quals obtinguin nombres
palindroms amb dos passos.

Animeu els infants a trobar altres tipus de nhombres palindroms (a més dels palindroms d’un pas i
de dos passos). Repartiu per parelles un panell del 100 i doneu un codi de colors segons el tipus
de nombres palindroms que hi trobin.

Poseu en comu els tipus de nombres que trobin i quins patrons observen (diagonals). Animeu els
infants a trobar (a I'escola o a casa) amb quants passos convertirien el 89 en un nombre
palindrom.

Nota:
Aquesta activitat es troba comentada ampliament a diferents pagines web: Practica productiva
amb sumes (PuntMat, 2015) i Number Palindromes (Maths for love, 2019)

Material
Panell del 100 amb codi de colors.

Justificacié
L'activitat posa en practica el saber #34.NUM.SO.C amb la suma productiva de nombres, en
principi dins del rang 0-99, perd que van creixent a mesura que van trobant nombres que
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necessiten més de dos passos per obtenir un nombre palindrom. Per als infants més avancats,
podeu proposar fer la mateixa activitat amb nombres de tres xifres.

Pel que fa a les competéncies especifiques, amb aquesta activitat es treballa la CE 2, amb
l'aplicacié de diferents técniques per sumar els nombres i el seu revers i amb I'exploracié que
proposa el problema, i la CE 4, mitjancant el reconeixement de patrons numérics que venen
reforcats per la distribucié dels nombres en el panell del 100.
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Saber #34.NUM.SO.D: Practica de la multiplicacié6 de nombres naturals amb diferents

representacions, com ara I'lis del model rectangular. ¥ESPVM #ALG.MM

Model de caixa a 'algoritme de la multiplicacio

254 x 3=
200 50 4
3| 600 150

Curs: 4t

Eixos
Connexions (CE 5)

62 Comunicacio i representacio (CE 6)

Font: Elaboracié propia

Breu descripcio de I'activitat
El model de caixa és una primera aproximacioé adequada perqué I'alumnat treballi productes amb
nombres grans, com ara multiplicacions de tres xifres per una xifra o de dues xifres per dues
xifres. Aquest algoritme fa visibles tots els productes parcials que intervenen en el calcul: unitats
per unitats, unitats per desenes i unitats per centenes, fet que facilita la comprensid del procés

multiplicatiu.

Mitjangant aquest model, I'alumnat pot establir connexions clares entre el calcul escrit i el producte
que obtindria utilitzant material manipulatiu, com ara el material multibase o els reglets, ja que
cada producte parcial correspon a una agrupacié concreta de quantitats.

EiNEREEEEE EmammmmmEm
EEEE EEEEEEEEEE

i
f

EERERaRERE ====

EiRERazama H

ENEEEENENE SEEEEEEEEE

EERamEEREn 254 x 3 amb material

Un cop calculats tots els productes parcials, aquests se sumen per obtenir el resultat total de la
multiplicacié, reforgant aixi la idea de la multiplicacié com una suma de productes.

A tall d’exemple, en una multiplicacié de dos nombres de dues xifres, com ara 43 x 72;

43 x 72=

40 3

70

2600 | z0 300

0 | 6 m

3046
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Per poder aplicar aquest model amb solvéncia, és necessari haver treballat préviament els
productes de desenes per unitats i de desenes per desenes (unitats seguides de zeros), de
manera que l'alumnat tingui interioritzada la relacié entre el valor posicional i el resultat del
producte.

Aquest tipus d’algoritmes, en contraposicié als algoritmes digit a digit, ajuden a no perdre la nocié
de l'ordre de magnitud dels nombres que intervenen en el calcul i faciliten que I'alumnat faci
estimacions raonables sobre la grandaria del resultat abans i després de calcular-lo.

Finalment, cal destacar que, en el cas de multiplicacions de dues xifres, la suma dels productes
parcials es pot organitzar tant en horitzontal com en vertical, fet que permet adaptar la
representacio a les preferéncies i estratégies de cada alumne/a.

Material
Material multibase, reglets, cubs encaixables.

Justificacio

El treball amb el model de caixa contribueix de manera significativa al desenvolupament del saber
#34.NUM.SO.D, ja que permet practicar la multiplicacié de hombres naturals mitjangant diferents
representacions, especialment a través del model rectangular. Aquest enfocament facilita que
lalumnat visualitzi la multiplicaci6 com una suma de productes parcials i estableixi
correspondéncies clares entre la representacido grafica, el material manipulatiu i I'expressio
simbolica del calcul.

Aquesta activitat afavoreix la connexidé entre sabers matematics (CE 5) en fer explicita la relacio
entre la descomposicié dels nombres, el valor posicional i els productes parcials que intervenen en
el calcul. EI model posa en joc de manera clara la propietat distributiva de la multiplicacié respecte
de la suma, ajudant l'alumnat a comprendre que els productes d’unitats, desenes i centenes
responen a una mateixa estructura matematica.

Haver treballat préviament productes de desenes per unitats i de desenes per desenes reforca
aquesta comprensio, ja que permet interpretar els resultats del producte en relacié amb el sistema
de numeracié decimal i amb l'ordre de magnitud dels nombres implicats. D’aquesta manera, la
multiplicacié deixa de ser un procediment mecanic per esdevenir un procés raonat i significatiu.

La possibilitat de representar el calcul mitjangcant el model de caixa i de vincular-lo amb material
manipulatiu, com ara el material multibase o els reglets, potencia la comunicacio6 i la representacio
matematica (CE 6) en diferents formats. L’alumnat pot explicar i justificar cada producte parcial a
partir d’agrupacions concretes, representar-les visualment i expressar-les simbolicament, tot
prenent consciéncia de la flexibilitat del procediment. Finalment, el fet de poder organitzar les
sumes parcials tant en horitzontal com en vertical contribueix a consolidar una comprensié
profunda i adaptable de I'algoritme de la multiplicacio.
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Esmicolem el 8 x 7

.!...|. C AN Curs: 4t

.L.....L Enllag: Aplicacio [Math | ing C

ecleleie elee nllag: Aplicacio [Math learning Center]
[ |

.|.....’. Eixos

® oo 0 0 0 0 Raonament i prova (CE 3 — CE 4)

» o ®o o ® & » Comunicacié i representacio (CE 6)

» o o 0® o o
- _r_- nlaT

Font: ABEAM

Breu descripcio de I’activitat

En un full quadriculat es dibuixa un rectangle d’'una mida concreta, en el nostre casde 8 x 7, i es

proposa als alumnes que esbrinin el resultat d’aquest producte de diferents maneres. Es

convenient fer aquesta activitat quan els alumnes encara no hagin treballat la taula del 7 i del 8 i,

per tant, no en sapiguen el resultat de manera directa.

Els alumnes poden fer diferents descomposicions del mateix producte adaptant-lo a les taules que
coneixen, o descompondre’l en factors que els siguin facils d’operar.

Per exemple, si divideixen el rectangle tal com es mostra al dibuix,
obtenen dues multiplicacions: 5 x 7 = 351 3 x 7 = 21. Per tant, el resultat
total és la suma dels dos productes parcials, 35 + 21 = 56.
8x7=(5+3)x7=5x7+3x7

Cal potenciar que els alumnes trobin el resultat de maneres diferents,
descomponent el rectangle en dues o més parts, i que escriguin les
descobertes de manera correcta.

8XT7T=2xT7+2x7T+2x7+2x7 8x7=8x3+8x4 8x7=5x5+8x2+3x%x5

Aquesta activitat afavoreix la conversa matematica i la possibilitat de comprovar I'equivaléncia de
les diferents expressions numeériques que surtin a l'aula.

Material
Paper quadriculat i llapis de colors.
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Justificacié

L'execucié d’activitats de descomposicié lliure en una quadricula per dur a terme un producte
permet entendre la propietat distributiva abans de posar-hi hom com a estratégia per trobar
resultats de multiplicacions més complexes. Es important comunicar oralment les diferents
equivaléncies, comprovar-les, emprar el signe igual per escriure I'expressié numérica i, finalment,
atorgar-li el nom de propietat distributiva.

Pel que fa a les competéncies especifiques, i tenint en compte que dependran de la gestidé que es
faci de l'activitat, podem observar que I'alumnat treballara la CE 3 corresponent al raonament i
prova, en explorar, formular i comprovar conjectures senzilles; la CE 4, en descompondre el
problema en problemes més petits, i la CE 6, en utilitzar lletres i simbols per representar les
diferents solucions.
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Mondrian i la dissecci6 d’'un quadrat en rectangles [MathPickle]

e ‘ Enlla¢: Mondrian i la disseccié d'un quadrat en rectangles
[PuntMat]

Y=
DRSS

Eixos

~ “f Resolucié de problemes (CE2)
. Comunicaci¢ i representacio (CE 6)

3x |

A2

| il

Font: Escola Sadako

Breu descripcioé de I'activitat

Es demana a l'alumnat que, per parelles, dibuixin sobre un full quadriculat un quadrat de 10x10
quadrets. Es demana que divideixin el quadrat en rectangles amb una condicié: els rectangles, tot
i que poden tenir el mateix nombre de quadradets (mateixa area), no poden ser iguals. Mostreu
algun exemple de com els rectangles de 2 x 3 ide 3 x 2 son iguals, perd, en canvi, els rectangles
de 2 x 31 x 6 son diferents, encara que tots dos tinguin una area de 6 quadradets.

Quan tinguin els rectangles dibuixats, els pintaran a I'estil del pintor Piet Mondrian.

Finalment, demaneu als infants que calculin la diferéncia de quadrats entre el rectangle més gran i
el més petit. Animeu-los a dividir el quadrat de diferents maneres, trobant la diferéncia minima que
es pugui aconseguir.

Material
Fulls quadriculats.

Justificacié

Aquesta activitat posa en practica el saber #34.NUM.SO.D quan es duu a terme la multiplicacio de
nombres naturals fent servir el model rectangular. Aquesta manera de representar la multiplicacio i
el significat que adquireix en ser presentada com a rectangle (relacié de files x columnes) és
essencial per donar sentit a la multiplicacio i observar-ne les diferents propietats, de manera que
aquesta hauria de ser una activitat per assentar les bases del pensament multiplicatiu i es podria
presentar en un moment inicial o introductori de la multiplicacié. L'activitat es pot adaptar a
diferents nivells modificant les dimensions del quadrat inicial (pot serde 4 x 4,5 x 5,12 x 12...).

Pel que fa a les competéncies especifiques, amb aquesta activitat es desenvolupa sobretot la CE
6, a I'’hora de fer servir el model rectangular per representar la multiplicacié i les seves propietats
(commutativa i distributiva), i la CE 2, amb l'aplicacié de diferents técniques i estrategies per
resoldre el repte, acceptant les diferents formes de raonament.
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Joc dels rectangles

Curs: 4t

+

Enllag: Joc dels rectangles [Arc]

Eixos
3 Hi Comunicacio i representacio6 (CE 6)
9 . .
Destreses socioemocionals (CE 8)

Font: Elaboracié propia

Breu descripcio de I'activitat

El Joc dels rectangles és una activitat per a dos jugadors que es desenvolupa sobre paper
quadriculat. Cal disposar d’'una quadricula prou gran, dos daus i dos retoladors o llapis de colors
diferents, un per a cada jugador o jugadora.

Per torns, el primer jugador tira els dos daus. Els nhombres obtinguts indiquen les dimensions del
rectangle que ha de dibuixar a la quadricula (per exemple, un rectangle de 2 x 4 quadrets). El
rectangle s’ha de col-locar en una zona lliure del full, sense superposar-se amb cap rectangle
anterior. A linterior del rectangle, el jugador escriu el valor del producte, que correspon al nombre
total de quadrets que ocupa la figura.

Els jugadors continuen jugant de manera alternada. Quan un jugador no pot col-locar cap
rectangle que compleixi les condicions del joc, perd la partida (o una vida, si s’ha acordat aquesta
variant).

L'activitat es pot adaptar facilment al nivell de 'alumnat i als objectius d’aprenentatge mitjangant
diferents variants, com ara:

- modificar la mida de la quadricula,

- utilitzar daus de més cares (8 0 10),

- afegqir restriccions, com ara que el nou rectangle hagi de tocar un rectangle propi,

- permetre un nombre limitat de “vides” per continuar jugant quan no es pot col-locar un
rectangle,

- demanar que, a més del resultat, s’escrigui 'operacié completa (per exemple, 2 x 4 = 8)
dins del rectangle o al marge del full.

Aquestes adaptacions permeten convertir el joc en una proposta progressiva i ajustable a diferents
ritmes d’aprenentatge.

Material:
Paper quadriculat. Dos daus. Dos retoladors de colors diferents.

Justificacié:
Aquest joc permet treballar la multiplicacié a partir d’'una representacié visual i significativa: el
model rectangular, que associa el producte amb l'area d'un rectangle. Aquesta manera de
representar la multiplicacié ajuda I'alumnat a donar sentit al calcul, més enlla de la memoritzacio
de les taules.
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L’activitat contribueix directament al desenvolupament del saber #34.NUM.SO.D, donat que cada
jugada obliga a relacionar una expressié multiplicativa amb una imatge concreta. L'alumnat pot
comprovar que el resultat del producte coincideix amb el nombre de quadrets del rectangle, i pot
utilitzar aquesta representacié com a suport quan no té automatitzades les taules.

A més, el joc afavoreix I'is del model rectangular com a estratégia de calcul i de verificacio,
reforcant una comprensié més profunda de la multiplicacié i oferint una eina visual que pot ser
recuperada en situacions futures.

Pel que fa a les competéncies especifiques, es treballa especialment la CE 6, ja que I'alumnat
representa graficament el producte i estableix connexions entre la representacio, I'operacié i el
resultat. Alhora, com en qualsevol activitat de joc compartit, es desenvolupen destreses
socioemocionals vinculades al respecte dels torns, la cooperacio, i la gestid de les emocions
associades a guanyar o perdre, contribuint a un clima positiu d’aprenentatge matematic.
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Saber #34.NUM.SO.E: Practica de la divisi6 de nombres naturals amb diferents representacions.
#ALG.MM

Triangles multiplicatius

Curs: 4t

Enllag: Triangles multiplicatius [PuntMat]

Eixos
Connexi6 (CE 5)
Destreses socioemocionals (CE 7)

Font: PuntMat

Breu descripcioé de I'activitat

Els triangles multiplicatius sén unes peces triangulars amb tres numeros als vértexs. La
particularitat és que el nombre del vertex superior és el resultat de la multiplicacié dels altres dos.
A més dels triangles, disposem d’un accessori per tapar un dels nimeros del triangle. Els alumnes
han de calcular quin és el nombre tapat.

Depenent de quin niumero hagim tapat, caldra fer una multiplicacié o una divisio.

20 24

6 4 10

Font: Elaboracié propia

Per trobar el primer nombre de la imatge anterior hem de multiplicar 6 x 4 =24. En canvi, per
trobar el del segon triangle, hem de fer 20 : 10 =2, i en el tercer buscar dos nombres que,
multiplicats, donin 24.

Per facilitar més la comprensié del que s’esta fent, és recomanable que en algun moment siguin
els mateixos alumnes els que construeixin els triangles.

Un cop s’hagi entés la relacié entre la multiplicacid i la divisi6 amb nombres petits, es pot fer
lactivitat amb nombres més grans i efectuar I'operacié amb calculadora. L'objectiu d’aquesta
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proposta no és fer calculs mentals, sind entendre quina operacié cal aplicar amb els nombres que
podem veure per deduir el que falta.

Nota: A 1ri 2n es proposa l'activitat per treballar el saber #12.ALG.RF.N amb triangles additius.

Material
Triangles additius i multiplicatius, accessori per tapar un vértex i calculadora.

Justificacié
L'objectiu dels triangles multiplicatius consisteix a veure els tres nombres com un tot i entendre la
multiplicacié i la divisié com a operacions inverses.

Pel que fa a les competéncies especifiques, i tenint en compte que dependran de la gestid que es
faci de lactivitat, podem observar que I'alumnat treballara la CE 5, identificant la relacié que
s’estableix entre les diferents operacions, i la CE 7, en la gesti6 de l'error per generar
aprenentatge.
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Agrupem taps [Cercle de mestres]
Curs: 3r

Enllag: Agrupem taps [Cercle de mestres]

Eixos

Resolucio de problemes (CE 2)
Raonament i prova (CE 3)

Font: ABEAM

Breu descripcid de I’activitat

Es llegeix el repte en gran grup: Tenim un nombre de taps més gran que quatre, perd no sabem
quants n’hi ha. Si els agrupem de tres en tres, en sobra un. Si els agrupem de quatre en quatre,
en sobren tres.

Fan les primeres proves i els demanem que les anotin al full:

10:3 =3, R=1

Font: Elaboracié propia

Per parelles o grups de tres, es reparteix material als infants (taps, cubs encaixables, bales...) i
se’ls demana que facin un llistat del nombre de taps que podem tenir.

Se’ls demana també que expliquin cadascuna de les respostes (solucions parcials) i com ho han
fet per trobar-les. També els direm que anotin per escrit les divisions que han fet (repartiments)

anotant el nombre de grups i els taps que els han quedat com a residu.

Finalment, poseu en comu les respostes dels diferents grups i busqueu semblances i diferéncies,
tant en les respostes com en les maneres d’aconseguir-les.

Per aquesta activitat podem emprar diagrames que després podem emprar amb nombres per fer
divisons molt grans.

Material
Taps, cubs encaixables, bales...
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Justificacio

En aquesta activitat s’aplica el saber #34.NUM.SO.E en practicant la divisi6 d’'una manera
contextualitzada, plantejada com a repte i fent servir diferents métodes de representacié (material
manipulable, dibuixos, taules...) per donar sentit a la divisio, relacionant-la d'una manera directa
amb la multiplicacié. En aquesta activitat el residu esdevé molt important, de manera que cal
aturar-se a parlar del seu significat. Just en aquest sentit, és important vincular les solucions del
repte dels taps amb expressions aritmeétiques del tipus 7:3 =2 R1i7:4 =1 R3.

Pel que fa a les competéncies especifiques, amb aquest repte es treballa la CE 2, aplicant
diferents estratégies i técniques per abordar el repte de manera satisfactoria, i la CE 3, pel fet
d’explorar, formular i comprovar conjectures sobre el possible nombre de taps, arribant a un
raonament intuitiu sobre els criteris de divisibilitat dels nombres.
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Dividim...

Curs: 4t

Eixos

Resolucio de problemes (CE 2)
Connexions (CE 5)

Font: IA

Breu descripcid de I’activitat

Quan ralumnat s’inicia en I'aprenentatge de la divisid, acostuma a mostrar una bona comprensié
del seu significat quan es treballa a partir de situacions de repartiment o d’agrupacié amb material
manipulatiu. A través d’aquestes accions concretes, els infants entenen qué vol dir dividir, poden
explicar qué fan i justificar el resultat obtingut a partir del repartiment equitatiu o de la formacié de
grups iguals.

Tanmateix, aquesta comprensio inicial no sempre es transfereix amb facilitat a I'algoritme escrit de
la divisio. La principal dificultat rau en el fet que l'algoritme exigeix coordinar diversos processos
mentals de manera simultania: estimar quantes vegades cap el divisor en un dividend parcial,
realitzar multiplicacions, efectuar restes successives i interpretar el residu, tot seguint un ordre
molt estructurat. Sovint, aquests passos es perceben com accions mecaniques i desconnectades
del significat original de “repartir”.

160 150 34 5 | 8

=32 4.

7 ? ? 7 25| |25| |25 25 2 5

' W
?

Font: Proyecto Newton

A més, I'algoritme escrit implica un alt nivell d’abstraccié, ja que ja no hi ha objectes visibles que
es reparteixin, sind xifres que representen quantitats. Aquesta pérdua de suport visual pot dificultar
la comprensié del procés i provocar errors quan no s’ha consolidat la relacié entre I'accié concreta
(repartir o agrupar) i la seva traduccié simbolica en I'algoritme.

Per aquest motiu, es proposa una activitat que parteix de repartiments successius i controlables

per a l'alumnat, amb I'objectiu d’establir connexions clares entre el significat de la divisid i els
procediments de calcul. Cada infant pot decidir quines quantitats reparteix en cada pas, en funcié
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del seu domini dels calculs: per exemple, comencar repartint 10 elements, o bé 20 si ja té més
seguretat (entenent que 20 és el doble de 10).

En el context d’'un problema com ara: «Set amics es reparteixen 226 cromos de manera que tots
en tinguin la mateixa quantitat. Com es poden repartir?», I'alumnat pot utilitzar coneixements
previs de les taules de multiplicar per fer repartiments més eficients. Si sap que 7 x 3 = 21, també
pot deduir que 7 x 30 = 210 i repartir-ne 30 de cop a cada amic, fet que permet avancar

rapidament en la resolucio.
226 I 7

- 70 7 -IO 70 ¢ Reparteixo 10 cromos a cadascd
X =

en gasto 70

Encara em queden 156 —3 'I 56

cromos per repartir Ara, en reparteixo 20 a cadascy, perqué en

- ]40 7 XI120|= 140 «— tinc més de140 que és el doble que en
necessito si en dono 10 cadascu
Encara em gueden 16
cromos per repartir ]6

- = &—— En reparteixo 2 a cadascd, perqué en tinc més
]4 7 X\2_/ ]4 de 14

Resposta: En podrem repartir 32 a cadascun i en sobraran 2

Una altra manera de resolucio fent servir el mateix algoritme:

226 |7

- 2] O 7 X 3 0 = 2]O<—Reparteixo 30 cromos a cadasc, perqué com

7x3=21, sé que 7x30=210, en gasto 210
Encara em queden 16

Cromos per repartir > ] 6

_ ]4 7 2 — -|4 - En reparteixo 2 a cadascd, perqué en tinc més

2 32

Resposta: En podrem repartir 32 a cadascun i en sobraran 2

Una altra manera d’afrontar el mateix problema és utilitzar un algoritme basat en la descomposicié
del dividend en quantitats més manejables. En aquest cas, el nombre 226 es pot descompondre
en 210 i 16. El 210 es pot repartir facilment entre 7, ja que és un multiple conegut, i el 16 es
reparteix posteriorment, cosa que permet visualitzar el procés de divisi6 com una suma de

repartiments parcials.
226 I 7
/ \»

o o
50 O

Resposta: En podrem repartir 32 a cadascun i en sobraran 2
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Aquest enfocament ajuda 'alumnat a entendre la divisié com un procés flexible i raonat, connectat
amb el significat del repartiment i amb estratégies de calcul pensat, abans d’arribar a una aplicacio
més formal de I'algoritme convencional.

Justificacio

Tot i plantejar-se com un problema tancat amb una unica solucid, aquesta proposta requereix que
I'alumnat prengui decisions orientades a optimitzar el procés de calcul (CE 2). Demanar-los que
resolguin la divisi6 amb el minim nombre de passos possibles implica analitzar el dividend,
descompondre’l en quantitats manejables i seleccionar estratégies de repartiment eficients, com
ara repartir 30 elements de cop en lloc de fer repartiments successius més petits. D’aquesta
manera, I'alumnat explora diferents maneres de procedir, compara I'eficiéncia de les estratégies
utilitzades i valida la seva adequacié en funcié del resultat obtingut, desenvolupant una actitud
reflexiva i estratégica davant del calcul.

El treball progressiu de la divisié a partir de repartiments controlats afavoreix I'establiment de
relacions numériques fonamentals (CE 5) entre les quantitats implicades. Quan 'alumnat comprén
que repartir 20 elements en cada pas suposa donar el doble que si se’'n reparteixen 10, o que
repartir-ne 5 implica fer la meitat, posa en joc relacions de proporcionalitat directa que connecten
la divisi6 amb la multiplicacié. Aquesta comprensio es reforga quan s’utilitzen fets coneguts de les
taules de multiplicar per facilitar els repartiments, per exemple deduint que, si 7 x 3 = 21, també es
pot repartir 7 x 30 = 210 en un sol pas.

A meés, interpretar l'algoritme de la divisi6 com un procés de repartiments i restes successives
dona sentit a cadascun dels seus passos i permet vincular I'accio concreta de repartir amb la seva
representacié simbolica. L'alumnat pot aixi comprendre qué representa cada operacio dins de
I'algoritme i per qué es fa, evitant una aplicacié mecanica del procediment.

En aquest sentit, l'activitat contribueix de manera clara al desenvolupament del saber
#34.NUM.SO.E, ja que promou la practica de la divisi6 de nombres naturals a través de diferents
representacions: repartiments successius, descomposicié del dividend, Us de fets multiplicatius
coneguts i interpretacioé de I'algoritme escrit. El focus de la proposta se situa en la comprensio del
significat de la divisio i en la capacitat de transitar entre representacions, consolidant una
comprensio flexible, significativa i transferible del calcul.
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Saber #34.NUM.SO.F: Us de la calculadora per establir relacions numériques i fer calculs amb
nombres molt grans en un ambient de resolucio de problemes. #ALG.PC

La calculadora trencada [Dan Finkel]

Enllag: La calculadora trencada [math for love]

- = Eixos
Raonament i prova (CE 3)
Bua Connexio (CE 5)

Goal: 21

(a]5]6 ]«
Il s ] -
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Font: mathforlove

Breu descripcid de I’activitat

En gran grup mostreu la imatge d’'una calculadora amb algunes tecles trencades i expliqueu als
infants que han de buscar diferents maneres d’aconseguir un determinat nombre (per exemple, el
8) amb la calculadora trencada. Deixeu un parell de minuts perqué, per parelles, els infants
elaborin les seves respostes amb una calculadora i les enregistrin en un full de paper o en una
pissarreta. Passats els dos minuts, demaneu als infants que, en gran grup, comparteixin les seves
respostes i comproveu que les respostes no incloguin cap de les tecles «trencades».

Quan els infants s’hagin familiaritzat amb aquesta activitat, plantegeu reptes sense mostrar la
imatge de la calculadora, simplement dient I'objectiu i les tecles trencades. Aquesta activitat també
es pot fer de manera digital a través d’aquesta web.

Justificacié

Aquesta activitat reforca el saber #34.NUM.SO.F fent servir la calculadora com a eina per trobar
operacions equivalents a I'hora d’aconseguir un mateix resultat. Es una activitat coneguda i
desenvolupada pel Freudenthal Institut, Transum i altres autors. El nivell de dificultat es pot
adaptar a les necessitats de cada infant i es pot fomentar que siguin els mateixos infants els que
proposin reptes als seus companys, decidint I'objectiu i quines tecles no es podran fer servir.

Pel que fa a les competéncies especifiques, amb aquesta activitat es reforga la CE 3, explorant i
formulant les possibles solucions amb la calculadora i comprovant-les, i la CE 5, amb I'aplicacio de
connexions entre idees matematiques, en aquest cas relacionant les diferents operacions
matematiques.
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Entrada i sortida [Vilaplana, Bonet, Navarro ]

E NUMERO D’ ENTRADA I DE SORTIDA l{ Enllag: La calculadora a l'aula [ARC]

Entra el vamero dentrada 4 la calculadors, ara aconsequeit. el 7| Eixos
nimexo de sortida sumant o vestant
Mota les teves operacions al ful

Pits fer-ho de maneres diferents?

of-[a]~
o[
B

)| Raonament i prova (CE 3)
<! Connexi6 (CE 5)

Numero d'entrada | Operacions Numero de sortida

4 15

7 36

45 18

52 23

Inmacuiada Viapiana, Liis Bonet Juan, M. Teresa Navarto Moncho

Font: Florence

Breu descripcio de I'activitat
Cada alumne disposa d’'una calculadora.

Els diem un nimero d’entrada, que han d’escriure a la calculadora, i un nimero de sortida que han
d’obtenir a la calculadora.

Anoten les operacions que han fet per tal d’aconseguir-ho.
Els demanem si poden fer-ho de maneres diferents.

A partir d’'una resposta donada també els podem demanar si poden donar una altra resposta amb
un pas més o dos passos més...

Material:
Una calculadora per a cada alumne.

Justificacio:

Aquesta activitat situa la calculadora com una eina al servei del raonament matematic i no nomeés
com un instrument de calcul. En demanar a I'alumnat que passi d’'un nombre d’entrada a un
nombre de sortida mitjangant diferents seqliiéncies d’operacions, es promou l'establiment de
relacions entre operacions equivalents i la comprensié que un mateix resultat es pot obtenir per
camins diversos. Per exemple, una transformacié com sumar 10 pot expressar-se com +8 +2, +12
-2 o mitjangant repeticions d’'una mateixa operacio, fet que afavoreix la flexibilitat en el calcul.

La possibilitat de variar els nombres inicials i finals permet ajustar el nivell de dificultat i plantejar
reptes oberts. Quan s’introdueixen condicions especifiques —com ara repetir una mateixa
operacié un nombre determinat de vegades per passar d’'un nombre a un altre— l'activitat esdevé
més rica, ja que I'alumnat ha de pensar la diferéncia entre nombres com una successio de salts,
establint connexions amb la recta numérica, la suma reiterada i, progressivament, amb la
multiplicacié. Aquest tipus de raonament és exigent i convida a I'exploracioé i a la investigacio
matematica.

En aquest context, I's de la calculadora resulta especialment rellevant, ja que allibera I'alumnat

de la carrega mecanica del calcul manual i li permet centrar-se en la presa de decisions, la
formulacié d’estratégies i la comprovacié d’hipotesis. D’aquesta manera, I'activitat contribueix
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directament al desenvolupament del saber #34.NUM.SO.F, tot mostrant-la com una eina util per
explorar, verificar i validar raonaments.

Pel que fa a les competéncies especifiques, la proposta afavoreix la CE 3, ja que I'alumnat formula
conjectures sobre quines operacions poden conduir al resultat desitjat i les contrasta mitjancant la
calculadora, ajustant-les si cal. També es treballa la CE 5, en establir connexions entre diferents
operacions aritmétiques, entre el calcul i la representacié de salts, i entre procediments diversos
que condueixen a un mateix resultat.

Nota: Podeu trobar altres activitats per treballar amb la calculadora a la FIC “El calcul a I'educacio

infantil i primaria”.
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Saber #34.NUM.SO.G: Tria i aplicaci6 de I'estratégia més efectiva (suma, resta, multiplicacio i
divisio) amb flexibilitat i sentit, per resoldre situacions i problemes. #ALG.PC

Quants seients queden per omplir? [Tana Serra i Carme Burgués]

Exemple: 556 - 189 Enllag: Calculem (pag. 17)
[Tana Serra i Carme Burgués]
+_1| +300 ﬂa

i‘ \”" i \‘i Eixos

o9 200 500 %6 Resolucié de problemes (CE 1 - CE 2)
189+11=200
200 +300 = 500
500 + 56 = 556

556-189=11+300+56=300+66+1=367

Font: CREAMAT

Breu descripcio de I'activitat
Es planteja a l'aula un problema del tipus «Quant falta?», per exemple:

«Al teatre han entrat 189 persones. Si el teatre té 556 seients, quants seients queden encara per
ocupar?».

L'alumnat treballa en parelles amb I'encarrec de resoldre el problema de dues maneres diferents.
Per facilitar la recerca d’estratégies, es posen a disposicié diversos materials: cubs encaixables,
material base 10, panell del 100, regles, fulls en blanc o quadriculats, entre d’altres. Cada parella
decideix quins recursos i quines representacions li resulten més Uutils per arribar a la solucié.

La consigna de trobar dues maneres de resoldre el problema orienta I'alumnat a explorar la relacié
inversa entre la suma i la resta, sigui calculant directament la diferéncia o bé completant fins a
arribar al total. Un cop resolt el problema, les parelles comparteixen amb el grup les estratégies
utilitzades i les representacions emprades, explicant com han pensat el calcul.

A partir d’'aquest model, es poden proposar altres situacions semblants, contextualitzades en la
vida quotidiana de I'alumnat i ajustades al seu nivell de maduresa pel que fa a I'is d’estratégies de
calcul. La posada en comu en gran grup és un moment clau de l'activitat, ja que permet ampliar el
repertori d’estratégies de tots els infants i afavorir una manera de calcular flexible i amb sentit.

Justificacio

La resolucié de problemes del tipus «quant falta?» afavoreix el treball del saber #34.NUM.SO.G,
perqué convida l'alumnat a ftriar i aplicar I'estratégia més adequada en funcié de la situacio
plantejada. En demanar explicitament dues maneres de resolucid, I'activitat promou la flexibilitat
en I'us de la suma i la resta, aixi com la comprensio de la seva relacio inversa, ajudant els nens i
nenes a prendre decisions raonades sobre quin procediment és més eficient o més clar en cada
cas.

L'us de materials diversos i de diferents formes de representacido permet a I'alumnat adaptar
l'estratégia al seu nivell de comprensioé i avangar progressivament cap a procediments més
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abstractes. Comparar estratégies propies amb les dels companys amplia el ventall de recursos
personals per afrontar nous problemes i reforga el sentit del calcul com a eina per entendre i
gestionar situacions reals.

Des del punt de vista competencial, I'activitat contribueix al desenvolupament de la CE 1, ja que
'alumnat interpreta una situacié quotidiana i la resol utilitzant eines i estratégies matematiques
adequades. També es treballa la CE 2, en aplicar, comparar i comunicar diferents técniques i
formes de raonament, tot valorant-ne l'eficacia i prenent decisions sobre com procedir. La
discussié col-lectiva final consolida aquests aprenentatges i refor¢ca una actitud reflexiva i flexible
davant la resolucié de problemes matematics.
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Saber #34.NUM.SO.H: Construccio raonada i representacié de les taules de multiplicar basant-se
en la idea de «nombre de vegades», suma repetida o disposicié en quadricules i combinacions
diverses. #ESP.VM #ALG.MM

Amanda Bean’s Amazing Dream

Curs: 3r
oonde Begn's , _
WO Zing Enllag: Amanda Bean’s Amazing Dream Recurs
P by
A Mathematical Story e“m
o Unhﬂcm/mmzyMamyn‘Bu‘ms Eixos

Resolucio de problemes (CE 1)
Raonament i prova (CE 3)
Comunicacié i representacio (CE 6)

Font: Amanda Bean’s Amazing Dream

Breu descripcid de I’activitat

Aquesta activitat consisteix en la lectura del conte Amanda Bean’s Amazing Dream
(Neuschwander & Burns, 1998) i s’ha pensat per introduir el concepte de multiplicacié com a suma
iterada. El conte narra la historia de 'Amanda Bean, una nena apassionada per les matematiques
i pel comptatge, que descobreix que les matematiques son presents arreu i passa el dia comptant
tot el que I'envolta.

Es recomana la lectura del conte en una o dues sessions d’'una hora de classe. Totes les imatges
que hi apareixen estan disposades de tal manera que permetin comptar estructuradament, tot
basant-se en la idea de «nombre de vegades» i en la disposicid en que es troben els elements en
els dibuixos. Per tant, es recomana que el docent vagi aturant-se i deixi temps suficient perqué els
alumnes trobin tots els elements per comptar i facin la relacié del comptatge amb les
multiplicacions. Per exemple, a partir de la imatge seguent podriem dir que hi ha un total de 28
galetes, perd és important que vegin que hi ha 7 columnes i 4 files de galetes, i aixd forma les
sumes7+7+7+7,0béd4+4+4+4+4+4+4 amb un total de 28 galetes.

m fl :|

n
)
CET N —
|

Font: Amanda Bean’s Amazing Dream
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Material
Conte fisic o bé una PDI per mostrar el conte projectat.

Justificacio

Amb aquest conte es potencia el saber #34.NUM.SO.H per construir i representar les taules de
multiplicar, fent émfasi en el fet que les multiplicacions sén una suma iterada i relacionant-ho amb
la disposicié en quadricules i combinacions diverses.

Pel que fa a les competéncies especifiques, i tenint en compte que dependran de la gestioé que es
faci de l'activitat, podem observar que I'alumnat treballara la CE 1, a partir de la interpretacié de
situacions quotidianes en qué aparegui la necessitat de multiplicar; la CE 3, quan s’explorin,
formulin o comprovin conjectures senzilles mitjancant la suma iterada o bé les quadricules
distribuides en files i columnes, i la CE 6, a I'hora de comunicar les representacions i
interpretacions que s’observen en els dibuixos del conte.
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Saber #34.NUM.SO.H: Construccié raonada i representacioé de les taules de multiplicar basant-se
en la idea de «xnombre de vegades», suma repetida o disposicié en quadricules i combinacions
diverses. #ESP.VM #ALG.MM

Quants nombres diferents hi ha a la graella de 10x10? [James Tanton]

Enllag: Quants nombres diferents hi ha a la
graella de 10x107? [James Tanton]
......... Recurs

x (s[5 o]

Eixos

Connexi6 (CE 5)
Comunicacio i representacié (CE 6)

(5 fe = [~ [o Jor o Jo [~ |- ]

Font: James Tanton

Breu descripcié de I'activitat

Prepareu una graella de 10x10 en un tros gros de paper d’embalar (representeu cada casella amb
mig DIN A4). Modeleu en gran grup com dibuixeu les taules en forma de rectangles sobre paper
quadriculat (per exemple, la taula del 2). Retalleu cada rectangle resultant de la relacié de files per
columnes i enganxeu-lo sobre la graella de 10x10. Demaneu als infants que, per parelles o grups
de tres, dibuixin una taula de multiplicar i I'enganxin sobre la graella. Podeu pactar un codi de
colors per fer-la més visual (fins i tot es pot mostrar la imatge de la graella completa enllagada com
arecurs).

Quan la graella estigui completa, col-loqueu-la en un lloc visible de l'aula (pot ser també a terra) i
pregunteu als infants quants nombres diferents han representat. Per fer-ho, repartiu per parelles la
graella completa, de manera que els infants puguin pintar i escriure-hi a sobre. Quan hagin trobat
la resposta, pregunteu per qué, tot i haver-hi cent caselles, només han posat quaranta-dos
nombres diferents. Pregunteu quins nombres només apareixen una vegada, quins nombres
apareixen més vegades i quins nombres de I'1 al 100 no apareixen i per qué passa aixo. Deixeu
prou temps per trobar les respostes, raonar-les i justificar-les.

Finalment, en un altre moment es pot demanar que elaborin una altra graella multiplicativa, aquest
cop amb nombres, i que pintin els nombres segons siguin més grans o més petits de cinquanta.
Qué observen? Per qué passa aixo?

Material
Recurs, i cubs encaixables (opcional).

Justificacio
Aquesta activitat introdueix el saber #34.NUM.SO.H a partir de I'elaboracié de les taules de
multiplicar en forma de rectangles i la relacié entre el resultat i el nombre de files i columnes. Tant
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pot ser una activitat introductoria de les taules de multiplicar com de consolidacié, explorant
relacions entre els nombres. Es pot ampliar preguntant quants nombres diferents hi haura en una
graella d’11 x 11 i de 12 x 12, o buscar en les taules de multiplicar si hi ha més nombres parells o
senars.

Pel que fa a les competéncies especifiques, amb aquesta activitat es treballa d’'una manera molt
especifica la CE 5, establint relacions entre les taules de multiplicar (la del 4 és el doble de la del
2, la del 7 és la taula del 2 més la del 5, etc.) i relacionant les simetries que s’observen a la taula
amb la propietat commutativa de la multiplicacié. També s’aprofundeix en la CE 6, a I'hora d’oferir
un model molt visual per representar les taules de multiplicar i identificar-hi relacions i propietats.
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Saber #34.NUM.SO.I: Descobriment de patrons i relacions a les taules de multiplicar en diferents
representacions (graella multiplicativa, panell del 100 o recta numeérica). [ESS] #ALG.PA

La graella dels multiples [nrich]

Enllag:
La graella dels multiples Recurs [nrich]

1 (23|45 |67 |8]|9]10

M 112113 (14 |15 |16 [ 17 |18 | 19 | 20

21 (22|23 |24 | 25|26 |27 |28 29|30 Eixos
Raonament i prova (CE 4)

3113233343536 |37 |38|39]|40

41|42 |43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50

51|52 (53 54 | 55|56 |57 | 58 | 89 | 60

61|62 |63 |64|65|66 |67 |68 |69 |70

1|72 (73 (74|75 |76 |77 |78 |79 |80

81|82 (8384|8586 |87 |88|89|890

9119293949596 |97 |98 |99 (100

Font: nrich

Breu descripcioé de I'activitat

En gran grup, animeu els infants a comptar de dos en dos sobre el panell del 100: 2, 4, 6...
Marqueu-los d’un color diferent perqué els infants observin el patré que es forma. Veuran que
queden assenyalades 5 columnes. Ens queda una representacio dels multiples de 2 en la taula del
100.

Feu el mateix amb les taules del 3 i del 5. Reflexioneu sobre per qué es produeixen aquests
«dibuixos» sobre el panell del 100 i si poden predir els seglients nombres a partir del dibuix.

Per parelles, repartiu deu copies petites del panell del 100 perqué els infants pintin totes les taules
de multiplicar (del 2 al 10). Reflexioneu en gran grup sobre 'estratégia que han fet servir per pintar
els nombres («Els han comptat? En quin moment han deixat de comptar? Podrien saber com
continuaria la taula de cada nombre?»).
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En una altra sessié, mostreu en gran grup la imatge del panell del 100 pintat que s’enllaca com a
recurs. Expliqueu en aquest grup gran que sobre aquest panell s'han pintat diferents nombres de
color blau, rosa i lila. Pregunteu quins nombres han pintat de color blau. Quée tenen en comu?

Per parelles, repartiu la fitxa amb preguntes sobre el panell del 100. Animeu els infants a raonar
les seves respostes. Al darrer apartat, encoratgeu-los a trobar més d’una solucio.

Material
Recurs

Justificacié

Aquesta activitat desenvolupa el saber #34.NUM.SO.l, ja que es basa en el descobriment dels
patrons que formen les taules de multiplicar en el panell del 100 i com aquestes es relacionen
entre si. La primera part de l'activitat és convenient que es faci a l'inici del cicle mitja o fins i tot a
2n curs de primaria, perqué el comptatge de tants en tants és la base per entendre el sentit de la
multiplicacié. Caldra dedicar més o menys temps a dur a terme la primera part de I'activitat segons
si els infants estan familiaritzats amb el panell del 100 i amb el comptatge de tants en tants.

Pel que fa a les competéncies especifiques, en aquesta activitat es treballa principalment la CE 4,

mitjangant I'is del pensament computacional per reconéixer patrons en les taules de multiplicar
presentades sobre el panell del 100.
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Saber #34.NUM.SO.J: Automatitzacié dels resultats més frequents de les taules de multiplicar i
estratégies per trobar la resta de resultats.

Les taules en deu minuts [Jill Mansergh]

Enllag: Les taules en deu minuts
[Jill Mansergh]

il

Eixos
Connexi6 (CE 5)

Font: ATMTV

Breu descripcid de I’activitat
Presenteu en gran grup una recta dividida en onze parts iguals (o porteu un manec d’escombra
embolicat amb cinta adhesiva de dos colors per representar cadascuna de les parts).

Col-loqueu el 0 a I'inici de la linia i al final el 40. Poseu just al costat del O el nUmero 4 i expliqueu
que construireu la taula del 4 (podeu fer I'activitat amb qualsevol taula, perd tingueu en compte
que convé, per fer modelatge, comengar amb nombres facils).

@I4l ] ] ] -@

Pregunteu quin és el doble de 4 i poseu-lo al costat del 4 (expliqueu que 2 x 4 = 8).

{C}faa{cimm mm mm -y}

Pregunteu quin és el doble del 8 i expliqueu que el doble de 8 en realitat és fer 4 vegades el 4
(4 x4 = 16). Siel 16 sén 4 vegades 4, anira al costat del 87 Deixeu que siguin els infants els que
col-loquin el 16 sobre la recta.

@{418-16- ] -@

Pregunteu quin sera el doble de 16 (si és el doble de 4 vegades 4, seran 8 vegades 4, és a dir, 8 x
4 = 32). Deixeu que siguin els infants els que col-loquin el 32.

{@}:41 . -32-@

Torneu a 'espai que havia quedat entre el 8 i el 16. Quantes vegades sumariem el 4? Deixeu que
els infants sumin 3 vegades 4 (3 x 4 = 12).
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{@}:41 8 Y129416% mm -32-{4:9}

Feu servir la mateixa relacié que heu fet abans, el doble de 12 seran 6 x 4 = 24,

@{41 8 L123:16 -24-32-@

Després feu 9 x 4 com el triple de 3 x 4 (és a dir, 3 vegades 12). El 9 x 4 també el poden fer
mirant 10 x 4 i restant-li 4.

@141 8 PE12 2416, I 24> I <32 {36]@

Per fer 5 x 4, mireu el final de la recta, és a dir 10 x 4 (feu notar que en multiplicar per 10 ens ha
aparegut un 0 al darrere del 4) i feu la meitat (40/2 =5 x 4).

{é}{ 4 2< 8 >E12 A<162 E203<24)> I <32 {361@

Finalment, per fer 7 x 4 podeu situar-vos en el 6 x 4 i sumar-li 4, o bé fer-los veure que 7 x 4 sén
2x4+5x4,

@I 4 A< 8 XR12 165820724 E283<32 {361@

Per ajudar els infants a recordar la taula sense haver-la de memoritzar, feu que I'alumnat digui de
manera ordenada tots els nombres de la taula del 4. Comenceu a treure nombres de la recta i feu
que tornin a repetir els nombres de la recta, dient també els nombres amagats. Recomanem treure
els nombres en el seglent ordre: 0, 40, 4, 8, 16, 32, 12, 24, 36, 20 i 28. Cada vegada que traieu
un nombre, feu repetir els nombres anomenant I'estratégia que feu servir (el doble de..., la meitat
de..., tres vegades...).

Material
Un manec d’escombra, o bé la recta dibuixada.

Justificacio

Aquesta activitat dona estratégies per adquirir el saber #34.NUM.SO.J, ja que ensenya a
interioritzar resultats de les taules de multiplicar ja coneguts o que podem deduir, i també facilita la
deduccié de resultats desconeguts a partir de resultats ja coneguts. Si els infants ja s’han
familiaritzat amb les taules de multiplicar fins al 10, plantegeu-los de fer I'activitat amb taules de
nombres més grans, com el 12, el 21, etc.

Nota: Certament també podem construir la taula sumant (en aquest cas, de 4 en 4) pero fer-ho a
partir de dobles i combinacions diverses ajudara a I'alumne a fer la transicioé entre el pensament
additiu i el multiplicatiu.
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Pel que fa a les competéncies especifiques, aquesta activitat treballa la CE 5, en fomentar la
creacio de connexions entre els resultats de les taules de multiplicar.
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Saber #34.NUM.SO.K: Aplicaci6 d’estratégies per fer calculs aproximats de sumes, restes,
multiplicacions i divisions amb nombres naturals.

Don’t break the bank

Curs: 4t

Enllag: Don’t break the bank [Math for Love]

Eixos

Raonament i prova (CE 3)
Comunicacio i representacié (CE 6)
Destreses socioemocionals (CE 7)

Font: Math for Love

Breu descripcid de I’activitat
Per comencar aquesta activitat, fara falta que cada infant disposi d’'un full i un llapis o boligraf, aixi
com una graella de 3 x 3 dibuixada al full.

L'activitat comenga amb el llangament d’un dau cubic amb els nombres de I'1 al 6 per part del
docent o d’'un alumne, i cada infant haura de col-locar el nombre que hagi sortit en una de les nou
caselles disponibles. Un cop tots els alumnes I'hagin escrit, es tornara a llangar el dau, els
alumnes escriuran el nombre que surti en una de les caselles que quedin buides i aquest procés
es fara nou vegades en total, de tal manera que aconsegueixin escriure un nombre a cada casella.

L'objectiu, que caldra explicar préviament, és aconseguir tres nombres de tres xifres (els que
formen les tres files de la graella, un cop plena) que donin la suma més gran possible, perd sense
superar el nombre mil. Si el supera, llavors haurem trencat la guardiola i haurem perdut.

Aquesta activitat és facil i rapida de fer a l'aula, ja que no requereix material concret per dur-la a
terme, més enlla de paper i llapis, i es poden aprofitar cinc minuts a l'inici de la classe per fer un
escalfament, o bé després de la sessi6 per fer-ne el tancament.

Material
Paper i llapis, un dau cubic.

Justificacio

Aquesta activitat garanteix el treball del saber #34.NUM.SO.K, ja que fomenta l'aplicacié
d’estratégies per fer calculs aproximats de sumes amb nombres naturals. El docent pot variar
I'objectiu del joc per treballar altres operacions, com la resta i la multiplicacié, tot adequant les
condicions. Per exemple, es pot dibuixar una graella de 2 x 2 i buscar, amb quatre llangaments, el
resultat més proper a 30 sense passar-se, aplicant 'operacioé de la resta.

Pel que fa a les competéncies especifiques, i tenint en compte que dependran de la gesti6é que es
faci de l'activitat, I'alumnat treballara la CE 3, quan faci I'exploracio, formulacié i comprovacio de
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les conjectures aplicades per resoldre I'activitat; la CE 6, a I'hora de comunicar I'estrategia
emprada, i la CE 7, amb el desenvolupament de destreses personals, valorant I'error com a
element positiu de I'aprenentatge i aprenent a gestionar la frustracio.
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Relacions

Sabers

Us de les relacions entre les operacions per ajudar a comprendre-les i per agilitzar el calcul,
mental o escrit.

Aplicaci6 de les relacions que es generin en les operacions, fent Us del sistema de numeracié de
base 10 fins al 9 999.

A. Us de les relacions entre les operacions per enriquir el pensament additiu i multiplicatiu i
agilitzar el calcul. #ALG.RF
B. Us i aplicacié de les relacions entre les operacions (suma i resta, suma i multiplicacid, resta

i divisio, i multiplicacié i divisid) per agilitzar el calcul, mental i escrit. [ESS] #ALG.RE

Comparacié i ordenacié dels nombres naturals en contextos de la vida quotidiana, copsant el patrd
gue segueix el sistema de numeracié decimal.

C. Comparacio i ordenacié dels nombres naturals fins al 9 999. [ESS] #ALG.RE

D. Consolidacio del patré que segueix el sistema de numeracio decimal a partir del valor
posicional de les xifres fins al 9 999. #ALG.PA

E. Descobriment del patré que segueix el sistema de numeracié decimal en la multiplicacié
per multiples de 10. #ALG.PA

Descripcio i orientacions

El bloc de sabers de relacions recull la necessitat que I'alumnat desenvolupi el sentit numeéric a
partir de la relacid que s’estableix entre les operacions, la comparacié i ordenacié de nombres
naturals, la classificacié dels hombres segons les seves propietats i el descobriment dels patrons
que s’estableixen entre els nombres. Per aquest motiu, a fi d’assolir els sabers d’aquest bloc, sera
convenient dedicar prou temps perqué l'alumnat disposi de multiples oportunitats per generar
aquestes relacions entre els sabers del mateix bloc i el sentit numeéric, especialment amb el suport
de diferents materials manipulables que ajudaran els infants a incorporar aquests nous
coneixements i donar-los sentit.

Els sabers #34.NUM.RE.B i #34.NUM.RE.C s’han considerat essencials en aquest cicle per la
seva importancia a I'hora de consolidar les relacions ja establertes al cicle anterior i per permetre’n
I'extensid en cursos posteriors. Per una banda, es destaca la relacio entre les operacions de suma
i resta, suma i multiplicacié, resta i divisio, i multiplicacié i divisio. Per I'altra, la relacié d’ordre dins
del conjunt dels nombres naturals els permetra comparar-los entre ells i s'anira estenent a rangs
numerics més amplis en cursos posteriors.

Els sabers del bloc de relacions en els cursos de tercer i quart d’educacié primaria tenen

connexions directes amb el sentit algebraic, tant en la cerca i automatitzacio de les relacions que
s’estableixen, com també en el reconeixement dels patrons que els generalitzen.
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Recursos i activitats

Saber #34.NUM.RE.A: Us de les relacions entre les operacions per enriquir el pensament additiu i
multiplicatiu i agilitzar el calcul. #ALGIRE

Joc de posar fitxes numeériques

Enlla¢: Joc de posar fitxes numeériques
[MMACA]

Eixos

v Resolucio de problemes (CE 2)
JOCDEPDSARFITXES:JEI:TI:SERIQUES Raonament | prova (CE 3)

e -
entre el tres forats de formaque encadaun 1 4
< - N 5

Font: MMACA

Breu descripcioé de I'activitat

El modul «Joc de posar fitxes numériques» es pot trobar a la sala George Pdlya del Museu de
Matematiques de Catalunya (MMACA) a Cornella de Llobregat. Aquest modul convida a fer
operacions de calcul mental amb nombres senzills i el podem dur a I'aula amb I'objectiu d’agilitzar
el calcul mental i reconéixer les relacions que s’estableixen entre el pensament additiu i
multiplicatiu.

Aquesta activitat consta d’'un tauler de joc que conté una forma quadrada, una de triangular i una
altra de circular, una série de reptes a solucionar i unes fitxes que tenen les mateixes tres formes,
amb un nombre a l'interior. Caldra col-locar totes les fitxes al tauler per resoldre els diferents
reptes, de manera que el nombre de l'interior de cada forma del tauler sigui el resultat de la suma
de totes les peces que contingui. Pero atencid: si una pecga es posa dins d’'una forma diferent,
aquella peca té el valor que indica; en canvi, si la peca es posa en un forat de la mateixa forma,
llavors el valor de la peca es duplica. D’aquesta manera, si observem les peces que hi ha dins del
forat quadrat de la imatge, el cercle amb el nombre 6 val 6 punts, el triangle amb el nombre 2 val 2
punts, i el quadrat amb el nombre 8, que té la mateixa forma, val el doble de punts, és a dir, 16, i
en total al quadrat hi ha 6+2+16 = 24 punts.

Solucié al repte 1:

©

O /A 0

8 n 1 '@ A A 9+ 2x1=11 6X2+8+2=22 2x(2+5)=14
Repte 1 [1] @ A\ Repte 1 [1] @ A\

Font: Elaboracio propia
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Material
Un joc complet per a cada infant o parella.

Justificacio

Aquesta activitat afavoreix el desenvolupament del saber #34.NUM.RE.A, ja que posa el focus en
'analisi i I'is de les relacions entre les operacions de suma i multiplicacié per agilitzar el calcul
mental. El funcionament del joc obliga 'alumnat a interpretar situacions en qué un mateix nombre
pot tenir valors diferents segons el context (es manté o es duplica), fet que promou una
comprensio relacional de les operacions i evita I'Us mecanic del calcul.

En resoldre els reptes, els infants parteixen de calculs senzills i sovint ja automatitzats (sumes
basiques o dobles coneguts) per derivar-ne d’altres de més complexos. D’aquesta manera, el joc
esdevé un espai idoni per explorar com els resultats coneguts poden servir de suport per
deduir-ne de nous, reforgcant aixi el pensament additiu i multiplicatiu de manera integrada i flexible.

Pel que fa a les competéncies especifiques, l'activitat permet treballar la CE 2, mitjangant
I'aplicaci6 i la comunicacié de diferents estratégies de calcul per resoldre els reptes i justificar les
decisions preses. També incideix en la CE 3, quan I'alumnat explora les possibles col-locacions de
les fitxes, formula conjectures sobre els valors resultants i comprova si les solucions obtingudes
compleixen les condicions del repte. La gestid de l'activitat per part del docent pot potenciar
especialment aquests processos de raonament, contrast i validacio col-lectiva.
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Saber #34.NUM.RE.B: Us i aplicacié de les relacions entre les operacions (suma i resta, suma i
multiplicacié, resta i divisio, i multiplicacio i divisid) per agilitzar el calcul, mental i escrit. [ESS]
#ALG.RF

Resolucio de problemes amb la recta numeérica

Enllag: Resolucio de problemes sobre la recta
numerica [CREAMAT]

Eixos

Resolucio de problemes (CE 1)
Connexions (CE 5)

YA
Resposta:[m 192MWML%%

Font: Escola Seat

Breu descripcioé de I'activitat

En aquest cas es presenta una situacio-problema que requereix comparar distancies, amb la idea
de buscar diferents maneres de resoldre el problema que evidenciin la relacié inversa entre la
suma i la resta.

Es presenta la seglient situacié: «Casa meva és a 564 metres de I'escola i la de la meva amiga és
a 372 metres. Quina diferéncia de distancies hi ha?»

Es demana als infants que, per parelles, resolguin el problema fent servir la recta numeérica. En
acabar, es demana que expliquin com ho han fet. Molt probablement es donara la situacié que
alguns infants hauran resolt el problema sumant i d’altres, restant. En aquest moment caldra
destacar la relacié que hi ha entre la suma i la resta, i com els problemes «tipics» de resta es
poden resoldre a través de la suma. En cas de no donar-se cap resolucio a través de la suma o de
la resta, caldra que el docent la mostri i demani als infants que intentin deduir i descriure la
manera en queé s’ha resolt el problema.

-4q1/ V‘nh’\ (DO*)-O‘:SD

§+4=42
o $6+42 =92
U2+406- A4

¥ ¥ |
37 380 400 50 560 584

Resposta: 49% k. €5 la. diferéncia .

Font: Escola Seat

Justificacio

Aquest tipus de situacions contribueixen al desenvolupament del saber #34.NUM.RE.B, ja que fan
explicita la relacié inversa entre les operacions i mostren com aquesta relacié pot ser una eina
clau per agilitzar el calcul, tant mental com escrit. El treball amb la recta numérica esdevé
especialment rellevant, donat que ofereix una representacié que permet visualitzar els recorreguts
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possibles entre dos nombres i comprendre que una diferéncia es pot obtenir tant mitjangant una
resta com a través d’una suma complementaria.

El focus de l'activitat se situa en l'estudi de les relacions entre operacions, amb I'objectiu que
'alumnat pugui derivar calculs desconeguts a partir de resultats ja automatitzats, tot afavorint
estrategies flexibles i amb sentit.

Pel que fa a les competéncies especifiques, la resolucié d’aquest tipus de problemes permet
treballar la CE 1, a partir de la interpretacio d’una situacié quotidiana mitjangant eines i estratégies
matematiques, i la CE 5, mitjangant la identificacié i 'aplicacié conscient de la relacio inversa entre
la sumai la resta.
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Saber #34.NUM.RE.C: Comparacio i ordenacioé dels nombres naturals fins al 9 999. [ESS]
#ALG.RF

El cami de l'aigua [Laura Gris]

Curs: 4t

Enllag: Recurs

Eixos

’A Connexi6 (CE 5)
' Destreses socioemocionals (CE 8)

Font: Canva

Breu descripcid de I’activitat
Aquest joc de taula de fins a sis jugadors esta pensat per consolidar el reconeixement i 'ordenacié
de nombres fins al 9 999. Consta d’un tauler de joc i targetes amb instruccions.

060601 EI cami de I'aigua, s
2" 335I I3 99‘ 7051 220 460)
v
248.5651 266.0851 616.4851 75.9201 |46 7301
664,665 | IZ 4101 866.1451 322 2951 286.5251
70‘ 8951
1
312.0751 A 702.: 260] 454 0601 78 840‘ 478.! 5|5|

nlcl W 511 2501 987.996 |, W
103.2951 q 127.0201

Font: Laura Gris

914.3251 717 2251 51 1001 258 7151

A

Cada jugador se situa a la casella d'inici i es pacta l'ordre de jugada. Es col-loquen totes les
targetes formant una pila i, a cada torn, el jugador n’agafa una, la llegeix i es mou des de la seva
posicio fins a situar-se en el nombre més proper que compleix els requisits indicats a la targeta
(per exemple: «Mou-te a la casella més propera en qué la xifra de les unitats sigui 5.»), avangant o
retrocedint sobre el tauler. Quan s’aturi en una casella, la subratlla al full de registre i pinta el pais
que li correspongui, ja que cada casella representa la mitjana del consum anual d’aigua per
persona a diferents paisos del mén. El joc acaba quan el primer jugador arribi a la casella final. Un
cop finalitzada la partida, cada jugador ordena al full de registre els nombres de les caselles per
les quals ha passat, del més gran al més petit.

Material
Tauler del joc, targetes del joc, full de registre i fitxes de parxis.

Justificacio

Amb aquest joc es treballa el saber #34.NUM.RE.C, reconeixent nombres fins al 9 999 i
comparant-los, ja que els nombres s’ordenen de més gran a més petit. També es treballa el valor
posicional de les xifres a I'hora de saber a quina casella caldra posar la fitxa.
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Pel que fa a les competéncies especifiques, es treballa la CE 5, amb I'aplicacié de connexions
amb el valor posicional de les xifres i com aquest condiciona I'ordenacié i la comparacio dels
nombres. També s’aprofundeix en la CE 8, amb el desenvolupament de destreses socials que
permetin gaudir i compartir moments de joc amb els companys i companyes de grup, acceptant i
respectant les normes del joc.
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Trams de recta numerica

Curs: 4t
1234 1300 1250 1975 1550
1000 1500 2000 E ixo [3
Font: Florence ConneXié (CE 5)

Destreses socioemocionals (CE 8)

Breu descripcio de I'activitat
Es proposa a I'alumnat un conjunt de cinc o sis nombres que es poden situar dins d’'un mateix
tram de la recta numeérica. Per exemple, es poden presentar els nombres 524, 580, 507, 540 i 595.

En primer lloc, es demana a l'alumnat que identifiqui quin tram de la recta numérica caldra
representar per poder situar aquests nombres. Se’ls pot preguntar quin sera el primer i I'Gltim
nombre del tram i per qué. En I'exemple proposat, els infants observaran que tots els nombres
estan compresos entre 500 i 600, i dibuixaran una recta numérica que abasti aquest interval, sigui
a la pissarra o al full.

Un cop establert el tram, es planteja el repte de situar-hi els nombres donats. Abans de fer-ho, es
convida l'alumnat a pensar quines estratégies poden utilitzar per col-locar-los de manera
aproximada perd raonada, encara que no sigui amb una precisié exacta. En aquest moment,
poden apareixer diverses estratégies: marcar el punt central del tram (550) i, a partir d’aqui, dividir
cada meitat per situar nombres com el 525 o el 575; o bé dividir el tram en deu parts iguals per
tenir com a referéncia les desenes.

A partir d’aquests punts de referéncia, I'alumnat pot situar la resta de nombres i justificar les seves
decisions. Finalment, es poden plantejar variacions de la proposta canviant I'escala de la recta,
per exemple situant nombres entre 300 i 500 o entre 3 000 i 4 000, amb I'objectiu que I'alumnat
adapti les estratégies utilitzades al nou rang numeéric.

Justificacié

Aquesta activitat contribueix al desenvolupament del saber #34.NUM.RE.C, ja que promou la
comparacio i 'ordenacié de nombres naturals fins al 9 999 mitjancant la seva representacio en la
recta numeérica. Situar nombres dins d’'un mateix tram obliga 'alumnat a analitzar la magnitud de
cada nombre, a comparar-los entre si i a prendre decisions sobre la seva posicio relativa, més
enlla d’'una ordenacié mecanica.

Pel que fa a les competéncies especifiques, es treballa especialment la CE 5, ja que I'alumnat
estableix connexions entre el valor posicional de les xifres i la seva incidéncia en I'ordenacio i
comparacio dels nombres. La necessitat de triar punts de referéncia (centenes, desenes o punts
intermedis) afavoreix una comprensié més profunda de l'estructura del sistema de numeracio
decimal.

Alhora, I'activitat aprofundeix en la CE 6, en utilitzar la recta numérica com a eina de representacio
per donar sentit als nombres i a les seves relacions. La discussio col-lectiva de les estrategies
emprades permet verbalitzar el raonament seguit, comparar diferents maneres de procedir i
consolidar el sentit numeric, especialment en relacio amb 'escala i I'ordre de magnitud.
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Saber #34.NUM.RE.D: Consolidacié del patré que segueix el sistema de numeracié decimal a
partir del valor posicional de les xifres fins al 9 999. #ALG.PA

Abac vertical [PuntMat]

Enllag: Abac de punxes [PuntMat]

Eixos

Connexions (CE 5)

Comunicacio i representacié (CE 6)
Destreses socioemocionals (CE 7)

Font: Canva

Breu descripcio de I'activitat

Aquesta activitat es pot fer en grup petit (fres o quatre infants) o per parelles, segons la
disponibilitat del material. Amb la condici6 de només fer servir només quatre boles (o quatre cubs
encaixables col-locats sobre tres canyes, o d’altres materials que feu servir per simular els abacs),
es plantegen diferents reptes:

- Fent servir només 4 boles, escriu a I'abac vertical un nombre parell.

c D U C DU

4 1 1 2

- Representa a I'abac el nombre senar més petit,
- Representa a I'abac el nombre parell més gran,
- Representa un nombre més petit que 50.

Sera interessant alternar preguntes de resposta tancada, Unica, amb altres que admeten multiples
contestacions. Podem proposar que trobin totes les respostes possibles, demanant que les
enregistrin per explicar el procés de cerca exhaustiva que han dut a terme.

Material

Abacs o objectes que representin abacs de punxes (canyetes sobre un tros de plastilina per
representar I'abac i cubs encaixables per representar les boles, o bé llapis amb una pinca a la part
inferior perqué s’aguantin en posicio vertical i anelles per representar les boles).

Justificacié

Amb aquesta activitat es treballa el saber #34.NUM.RE.D, consolidant el valor posicional de les
xifres a partir de la seva representacié amb els abacs. L'activitat és multinivell i es pot treballar tant
a tercer com a quart, ajustant el nombre de «punxes» dels abacs, proposant preguntes que
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esdevinguin reptes per a tot l'alumnat i I'ajudin a consolidar el patré que segueix el sistema de
numeracio decimal.

Pel que fa a les competéncies especifiques, amb aquesta activitat es potencia el
desenvolupament de la CE 5, amb l'aplicacié de connexions amb el funcionament del sistema de
numeracié decimal a partir de les unitats de miler. També s’estableixen connexions amb propietats
dels nombres treballades al primer cicle (nombres parells i senars). Igualment, es treballa la CE 6,
a I'hora de comunicar el procés de cerca exhaustiva de totes les solucions possibles i la
representacio del sistema de numeracié decimal amb I'abac. En fer propostes de resposta multiple
estem afavorint que participin un gran nombre d’alumnes i a més els animem a continuar
reflexionant per trobar diverses respostes, treballant aspectes socioemocionals (CE 7) com la
resiliéncia.

105



TN Generalitat de Catalunya
Departament d’Educacio
¥ i Formaci6 Professional

Saber #34.NUM.RE.E: Descobriment del patré que segueix el sistema de numeracié decimal en la
multiplicacié per multiples de 10. #ALGIPA

Nombres amb 15 blocs [Marian Small]

Enllag: Nombres amb 15 blocs [Carles
Granell]

Eixos

Resolucio de problemes (CE 2)
Comunicacio i representacié (CE 6)

Font: Col-legi Sant Lluis

Breu descripcid de I’activitat

En gran grup es presenten els blocs base 10 i es recorda qué representa cada tipus de bloc. Es
presenta el repte (es pot posar com a context que els companys del grup del costat els ha
plantejat un repte): «Hem representat un nombre utilitzant exactament 15 blocs de base 10. Quin
nombre podria ser?»

Per parelles o grups de tres, repartiu material i deixeu que experimentin. Quan tinguin una
resposta, animeu-los a compartir-la en gran grup. Sén iguals totes les respostes? Es tracta que els
infants s’adonin que pot haver-hi moltes possibilitats.

B
====.i EERENEEEEN 15 blocs: 1 centena, 9 desenes i b unitats. 194
H

':_"" 15 blocs: 6 desenes i 9 unitats. 59

Podeu plantejar que intentin buscar totes les solucions possibles, 0 demanar que en busquin com
a minim quatre i proposar altres reptes, com els que es plantegen a continuacié:

- Quin és el nombre més petit que podrieu crear amb els 15 blocs?

-l el nombre més gran?

- Quants nombres podeu fer entre el 800 i el 8997?

Material
Blocs base 10 o I'aplicacié Polypad

Justificacié

Amb aquesta activitat es treballa el saber #34.NUM.RE.E, fent servir el material base 10 per
construir nombres i practicant la multiplicacié per multiples de 10 a 'hora de comunicar els
nombres confegits. Aquesta activitat oberta és accessible per a tot 'alumnat i es pot adaptar a tots
els nivells.
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Pel que fa a les competéncies especifiques, amb aquesta activitat es practica la CE 2, amb
laplicacié de diferents técniques i estratégies per explorar totes les respostes possibles dels
reptes plantejats (cerca exhaustiva), i la CE 6, a I'hora de representar els nombres i comunicar el
procés seguit.
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Educacio financera

Sabers

Aplicaci6 del calcul i 'estimacié de quantitats i canvi (euros i céntims d’euro) en la vida quotidiana
(ingressos, despeses i estalvi), promovent decisions per a una gestié responsable dels diners.
A. Reconeixement d’equivaléncies entre euros i céntims en situacions de compra i venda amb
material manipulable. #ALG.RE #NUM.CO
B. Estimacio i calcul de quantitats i canvi (euros i céntims d’euro) en la vida quotidiana
(ingressos, despeses i estalvi). [ESS] #NUM.QU

C. Presa de decisions per a una gestio responsable dels diners.

Descripcié i orientacions

El bloc de sabers d’educacié financera recull la necessitat que I'alumnat desenvolupi el sentit
numeric a partir del reconeixement del nostre sistema monetari, tant del seu valor com de les
equivaléncies entre les monedes i bitllets d’euro, per poder estimar i calcular quantitats i canvi,
iniciant els infants en una gestié responsable dels diners en situacions de compra i venda.

El saber #34.NUM.EF.B s’ha considerat essencial per la seva transferéncia immediata a contextos
reals de compra i venda. Estimar quantitats i canvis permet fer una bona gestio dels diners a fi de
predir qué es pot comprar amb una determinada quantitat de diners.

Els sabers d’educacio financera en els cursos de tercer i quart d’educacioé primaria tenen una

connexié directa amb el sentit algebraic, en el reconeixement de les equivaléncies que
s’estableixen entre les diferents monedes i bitllets d’euro.
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Recursos i activitats

Saber #34.NUM.EF.A: Reconeixement d’equivaléncies entre euros i céntims en situacions de
compra i venda amb material manipulable. #ALG.RE #NUM.CO

Paguem... perdo amb poques monedes [calaix +ie]

Enllag: Paguem... peré amb poques monedes
[calaix +ie]

Eixos

—— Resolucio de problemes (CE 2)
Font: calaix2.blogspot Comunicacio i representacio (CE 6)

Breu descripcié de I’activitat

S’explica en gran grup que volem fer pagaments d’entre un i dinou céntims només amb monedes
d’un, dos, cinc i deu céntims. Quin sera el minim nombre de monedes que farem servir en cada
cas? Per parelles, els infants analitzaran tots els casos, buscant equivaléncies entre quantitats
cada vegada que arribin a una situacié que sigui igual a una de les monedes.

Cal animar a I'alumnat a fer un registre curds del Valors 1 2 5 10 |Monedes
resultat de cada cas. En la posada en comu es 1 1 1
recomana recollir els resultats en una taula, si els i - i ;
infants no I'han fet servir, per disposar d’'un model = 5 =
per enregistrar i comunicar els resultats. 5 1 1
[+] 1 1 2
. e . 7 1 1 2
Es pot ampliar I'activitat canviant les monedes 3 n n n 3
(s’hi pot afegir la moneda de vint i demanar que 9 2 1 3
cerquin tots els pagaments fins al quaranta-nou, o 10 1 1
«vetar» alguna moneda, per exemple la de dos E L - i i
céntims, i preguntar com variarien els resultats). 13 1 1 1 3
També es pot plantejar, a partir d’aquesta 14 2 1 3
activitat, quina és la mitjana del minim nombre de 15 1 1 2
. 16 1 1 1 3
monedes amb qué es poden fer els pagaments = 1 n 1 -
fins a dinou céntims, i intentar variar la mitjana 18 1 1 1 1 a
afegint-hi monedes que no existeixen. 19 2 1 1 4

Material
Monedes

Justificacio

Aquesta activitat reforca el saber #34.NUM.EF.A fent visible la conveniéncia de trobar
equivaléncies entre les monedes d’euro en un context de resolucié de problemes. També es
reforca la suma productiva i, en el cas de fer I'activitat d’ampliacio, pot servir per introduir el
concepte de la mitjana aritmética.
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Pel que fa a les competéncies especifiques, amb aquesta activitat es posa en joc la CE 2, amb
'aplicacié de diferents técniques i estratégies per trobar la millor resposta al problema plantejat, i
la CE 6, a 'hora de comunicar els resultats, representant-los en una taula.
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Saber #34.NUM.EF.B: Estimacié i calcul de quantitats i canvi (euros i céntims d’euro) en la vida
quotidiana (ingressos, despeses i estalvi). [ESS] #NUM.QU

1, 5, 10 (dibuix matematic)

| CH R Enllag: Anem a comprar! [Retall del butileti

” ABEAM Families]

f @
i N TOmA QUET
iLorA

___
=
{

s T Eixos
%o - - Resolucjé de problemes (CE 1)
: Connexio (CE 5)
| Comunicacié i representacio (CE 6)
Es

coeg () @@@‘
®
£4
(5

Font: Concurs de Dibuixos Matematics ’ABEAM

Breu descripcid de I’activitat

Ivet Tarrida va presentar el dibuix que apareix a la imatge al Concurs de Dibuixos Matematics
d’ABEAM. Els dibuixos poden donar peu a interpretacions, activitats i raonaments per aprofitar a
laula. En aquest cas, aquest saber essencial es pot treballar mitjangant I'estimacio i el calcul de
quantitats amb monedes i bitllets d’euro en diferents contextos de la vida quotidiana, a més a més
de les diferents descomposicions dels nombres fent Us d’aquestes monedes i bitllets.

Aquesta activitat es pot dur a terme a l'aula de diverses maneres. Una possibilitat consisteix a
proposar un mercat amb diferents objectes per comprar, cosa que permet treballar els conceptes
d’'ingressos, despeses i estalvi segons el context i amb I'ajuda de material manipulable. També
permet discutir amb el grup sobre quins elements es poden comprar segons la quantitat d’euros
de la qual es disposi i es pot finalitzar I'activitat amb les representacions corresponents del procés
seguit per resoldre els reptes proposats.

Material
Elements amb un preu determinat i monedes i bitllets d’euro i céntims d’euro.

Justificacio

Aquesta activitat dona resposta al saber #34.NUM.EF.B pel fet que ofereix moltes oportunitats de
treball en diferents aspectes: fer estimacions per identificar si amb la quantitat d’euros de la qual
es disposa es poden comprar o no alguns elements, fer el calcul exacte de I'adquisicio de diferents
elements (quantitat a pagar i canvi) o portar a I'aula aspectes essencials de la vida quotidiana per
augmentar I'habilitat i les destreses socials a fi d’efectuar compres en comergos. Aquesta activitat

també es pot adaptar a tot 'alumnat de 'aula amb reptes diversos i és ampliable amb monedes de
centims d’euro.

Pel que fa a les competéncies especifiques, i tenint en compte que dependran de la gestidé que es
faci de l'activitat, I'alumnat treballara la CE 1, a partir de la interpretacié de situacions quotidianes
de compra i venda amb eines i estratégies matematiques; la CE 5, amb I'aplicacié de connexions
entre idees matematiques, interrelacionant conceptes i procediments en diverses situacions i
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contextos en qué sigui necessari usar el sistema monetari europeu, i la CE 6, a I'hora de
comunicar, interpretar i representar les diverses situacions.
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1, 5110 centims [Dan Finkel]

5 Enllag: 1. 51 10 centims [math for love]
wlm cenls 10 Eixos
T cenls Resolucio de problemes (CE 2)
: el Destreses socioemocionals (CE 7)

h.. \ o
U ‘. - = .
Font: mathforlove

Breu descripcio de I'activitat
Aquest joc es pot plantejar com una activitat d’escalfament o de tancament en gran grup, o0 com un
raco matematic per jugar en parelles o en petit grup.

S’explica que una partida consisteix a llangar un dau set vegades. Cada vegada que es llanci el
dau, cada jugador ha de decidir agafar tantes monedes d’un, cinc o deu céntims com indiqui el
dau. Es pot jugar amb monedes o anar anotant en una taula de doble entrada el tipus de monedes
que s’agafen a cada llangament. Guanya la persona que més s’aproximi, sense passar-se, a
I'euro.

En el cas de jugar en parelles, cada persona de la parella llangara el dau, per torns, set vegades.

Material
Monedes (opcional).

Justificacié

Aquest joc pot esdevenir una base per practicar el saber #34.NUM.EF.C, ja que es treballa la
suma i la multiplicacié de diners per aconseguir, sense passar-se, una quantitat determinada.
Aquesta destresa servira per prendre decisions a I'hora de gestionar els diners en situacions de
compra.

Pel que fa a les competéncies especifiques, amb aquesta activitat es treballa la CE 2, amb
l'aplicacié de diferents técniques i estratégies per obtenir la quantitat desitjada, i la CE 7, amb el
desenvolupament de destreses personals que afavoreixen trobar i aplicar la millor estratégia per
tenir opcions de guanyar la partida.
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Saber #34.NUM.EF.C: Presa de decisions per a una gestio responsable dels diners.

La cigala i la formiga van a comprar

Enllag: Sensibilitzacié en matéria de consum.
Diputacié de Barcelona

Eixos
Destreses socioemocionals (CE 8)

Font: ChatGPT

Breu descripcid de I’activitat

L'activitat “La cigala i la formiga van a comprar”, oferida per la Diputacié de Barcelona, s’adreca a
'alumnat de primaria amb I'objectiu de fomentar una reflexié critica sobre els habits de consum i
les seves consequiéncies econdmiques i socials. A partir de situacions properes a la vida
quotidiana, es convida els nens i les nenes a pensar sobre les necessitats d’'un mateix, els desitjos
i les decisions que prenen abans d’adquirir un producte o servei.

La proposta es desenvolupa mitjangant recursos expressius com el teatre, els contes, el joc i el
dialeg. La dramatitzaci6 parteix d’'una adaptacid del conte classic de la Cigala i la Formiga, amb
dos personatges que representen maneres diferents d’entendre el consum i la gestié dels
recursos. Al llarg de l'escenificacid, els personatges viuen diverses situacions quotidianes
relacionades amb la compra de béns i serveis, que serveixen com a punt de partida per treballar
idees clau com la necessitat d’'informar-se abans de comprar, la diferéncia entre necessitat i desig,
i la importancia de consumir de manera responsable.

Un cop finalitzada la representacio, s’obre un espai de debat amb tot el grup classe per analitzar
les situacions viscudes, contrastar punts de vista i extreure conclusions col-lectives. Aquest dialeg
permet connectar les experiéncies de la dramatitzacié amb la realitat de I'alumnat i afavorir una
mirada critica i conscient sobre el consum, tant en I'ambit personal com col-lectiu.

Justificacié

Aquesta activitat contribueix de manera significativa al desenvolupament del saber
#34.NUM.EF.C, ja que promou la presa de decisions vinculades a una gestidé responsable dels
diners. Les situacions plantejades a través del teatre permeten analitzar les conseqiéncies
economiques de diferents maneres de consumir, valorar alternatives i reflexionar sobre I'impacte
de les decisions individuals en I'entorn social i col-lectiu.

El format de teatralitzacio i joc de rol facilita I'abordatge de situacions complexes que no sempre
son facils de treballar des d’'un enfocament purament teodric. En posar-se en la pell d’'altres
personatges, I'alumnat pot explorar diferents maneres de pensar i actuar davant d’'un mateix
problema, comprendre els motius que hi ha darrere de certes decisions i questionar-ne els
resultats.
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En l'ambit competencial, I'activitat incideix especialment en la CE 8, ja que fomenta el
desenvolupament de destreses socioemocionals com I'empatia, I'escolta activa i el respecte per
les opinions dels altres. El debat posterior a la representacié afavoreix I'expressié argumentada
del pensament d’'un mateix, la confrontacié d’idees i la construccié col-lectiva de criteris per a un
consum més conscient i responsable.
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Tinc la guardiola buida. Que faig?

Enllag: Sensibilitzacié en matéria de consum.
Diputacié de Barcelona

Eixos
Destreses socioemocionals (CE 8)

Font: ChatGPT

Breu descripcid de I’activitat

L'activitat “Tinc la guardiola buida. Qué faig?”, oferida per la Diputacié de Barcelona, s’adreca a
lalumnat de primaria amb l'objectiu de conscienciar sobre la importancia de l'estalvi i les
consequéncies de la gestié responsable dels diners. A partir de situacions properes a la realitat
dels infants —com la gestié d’una petita paga setmanal—, es promou la reflexié abans de gastar i
es fa valdre la planificacio i I'autocontrol en les decisions de consum.

La proposta es desenvolupa mitjangant jocs de rol, en qué el mateix alumnat escenifica diverses
situacions quotidianes relacionades amb I'is dels diners. Aquestes dramatitzacions permeten
analitzar casos en qué s’ha fet una compra impulsiva sense valorar-ne prou les conseqiéncies, i
com aixo pot derivar en la impossibilitat de satisfer una necessitat o desig posterior per manca de
recursos. A partir de l'error, es fomenta I'aprenentatge i la presa de consciéncia sobre la
importancia de pensar abans de gastar.

Al llarg de I'activitat es treballen aspectes com la tolerancia a la frustracié i la paciéncia, aixi com la
capacitat d’esperar per assolir un objectiu. També es promou la reflexié sobre I'esfor¢ que suposa
estalviar, tant per als infants com per a les persones adultes que els proporcionen la paga,
afavorint una mirada més empatica i responsable envers I'Us dels diners.

Els continguts que es treballen son:

e Diferenciar entre un caprici puntual i una necessitat, entesa no només com a necessitat
basica, siné també com un objectiu amb valor durador o amb un impacte positiu personal o
social.

Desenvolupar actituds d’empatia, generositat i companyonia en relacié amb el consum.
Reconéixer I'esfor¢ economic propi i el de les persones de I'entorn familiar en la gestio dels
diners.

L’activitat conclou amb un debat col-lectiu que permet posar en comu les experiéncies i reflexions

sorgides durant els jocs de rol, afavorint la construccié compartida de criteris per a una gestié més
conscient i responsable dels diners.
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Justificacio

Aquesta activitat contribueix directament al desenvolupament del saber #34.NUM.EF.C, ja que
situa l'alumnat davant de situacions reals que requereixen prendre decisions sobre I'Us dels
diners, valorar alternatives i anticipar les consequiéncies de les accions d’'un mateix. La reflexio
sobre I'estalvi, la despesa impulsiva i la planificaci6 econdmica afavoreix I'adquisicié d’habits de
consum responsables des de les primeres edats.

La teatralitzacio i els jocs de rol permeten abordar vivencies que no sempre soén facils de treballar
a l'aula des d’'un enfocament abstracte. Representar altres personatges facilita la comprensié de
diferents punts de vista, ajuda a analitzar errors sense judici i promou I'aprenentatge a partir de
I'experiéncia.

En I'ambit competencial, el format de I'activitat potencia especialment la CE 8, ja que I'alumnat ha
d’'implicar-se amb empatia i respecte, expressant les opinions d’un mateix i sentiments, escoltant
activament i reconeixent les aportacions dels companys i companyes. El debat final reforca
aquestes habilitats socioemocionals i contribueix a la construccid d'una actitud critica i
responsable davant les decisions de consum.
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